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Resumen

Este articulo expone el proceso y resultados obtenidos en la experiencia Palabras de paz: un ejercicio
de disefio participativo que promueve la educacion para la paz en la escuela. Una innovacion pedagogica
desarrollada con el estudiantado de grado noveno de la comunidad del Colegio Distrital Antonio José
Uribe IED, y con la cooperacion del programa de Disefio Digital y Multimedia de la Universidad Co-
legio Mayor de Cundinamarca. Su objetivo inicial fue desarrollar procesos de pensamiento y lectura
critica desde los temas de paz y memoria historica, a partir de clubes de lectura en los que se abor-
daron seis de las novelas graficas creadas como material complementario al volumen testimonial de
la Comision de la Verdad, y adicionalmente la creacion de un personaje cuya funcion seria cumplir
las veces de un mediador de conflictos; todo esto mediante la implementacion de una caja de herra-
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PALABRAS DE PAZ: UN EJERCICIO DE DISENO PARTICIPATIVO QUE PROMUEVE LA EDUCACION
PARA LA PAZ EN LA ESCUELA

mientas como elemento clave dentro de procesos de disefio participativo. Como resultado se disefid
un personaje y un prototipo web en el cual se registra la experiencia y los productos de esta, que a su
vez transmite los aprendizajes y Las conclusiones obtenidas que en el futuro serviran como insumo
para la medicacion de conflictos escolares.

Palabras clave: educacién para la paz, habilidades de pensamiento critico, catedra de paz, disefio
participativo, creacion de personaje

Abstract

This article presents the process and results obtained in Palabras de Paz (Words of Peace) experien-
ce: A Participatory Design exercise that promotes peace education in school settings. A pedagogical
innovation developed with ninth grade students at Antonio José Uribe IED District School and with
the cooperation of Digital and Multimedia Design program of Universidad Colegio Mayor De Cun-
dinamarca. Its initial objective was to develop thinking processes and critical reading from Peace
related topics and historical memory through reading clubs where six of the graphic novels created
as complementary material to the testimonial volume of the Truth Commission and the creation of a
character whose function would be to act as a conflict mediator; all this through the implementation
of a toolbox as a key element within Participatory Design processes. As a result, a character and a
web prototype were designed where the experience and its products are recorded, at the same time,
it transmits learning and conclusions obtained and, in the future, they will serve as input for the
mediation of school conflicts.

Keywords: peace education, critical thinking skills, participatory design, character creation, peace chair

Contexto

La institucion educativa distrital, Antonio José Uribe IED, se encuentra ubicada en la ciudad
de Bogota en la localidad tres de Santa Fe; es una institucion de caricter publico, cuyo PEI se
centra en la formacion de ciudadanos éticos, autbnomos y competentes. Durante el afo 2023,
un grupo de docentes de la institucion crea el proyecto “una apuesta para la formacioén integral
desde la cdtedra de paz”, iniciativa que busca a partir los ejes de interculturalidad, memoria
historica y desarrollo de habilidades socioemocionales, fortalecer, desde las asignaturas de
catedra de paz y ética, el proyecto educativo institucional.
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Ese mismo afio la Secretaria de Educacion de Bogota, en el marco del proyecto LEO, crea
la estrategia Narrando la Paz, una invitacion para que las docentes y los docentes interesados
en incluir en sus clases las novelas graficas que gener6 la comision de la verdad desarrollaran
clubes de lectura.

La Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca, institucion de caricter publico, de orden
nacional, ubicada en la misma localidad, desde su programa de pregrado de Disefio Digital y
Multimedia, comprende que el disefio de servicios, productos y sistemas que desembocan en
experiencias que aportan a la formacion de ciudadanias criticas y de espacios de construccion
de paz, son una responsabilidad de los establecimientos educativos en todos los niveles y, prin-
cipalmente, en esta institucion, que tiene un enfoque humanista ecolégico e inclusivo.

Por ello, a partir de la pregunta problémica ;Coémo el pregrado de Disefio Digital y Multime-
dia puede aportar a la construccién de memoria historica desde ejercicios realizados en la TED
Antonio José Uribe?, decide vincularse a la iniciativa de narrando la paz y es alli cuando surge
la experiencia pedagogica Palabras de Paz, cuyo objetivo principal es desarrollar procesos de
lectura critica a partir del abordaje de las novelas graficas creadas como material complemen-
tario al volumen testimonial de la Comision de la Verdad para, a través de la implementacion
de una caja de herramientas, disefiar un personaje con caracteristicas sociales, culturales y
contextuales que transmita los aprendizajes y las conclusiones obtenidas, lo cual se ubic6 en
un prototipo web.

La experiencia se desarrolld desde dos rutas, la pedagdgica y la de disefio. La primera estaba
centrada en el desarrollo de los clubes de lectura y, 1a segunda, en la creacion de una estrategia
que permitiera, a partir de proceso de disefio participativo dentro el contexto del disefio digi-
tal y multimedia, comunicar las evidencias, los aprendizajes, las conclusiones y los productos
obtenidos en los clubes de lectura.

Ruta pedagogica

La Comision de la Verdad, como apoyo a su volumen testimonial, decidio6 crear y digitalizar
12 novelas que narran situaciones de victimas del conflicto armado. La ruta pedagdgica inicia
con la eleccion de seis de ellas, basindose en tres criterios: la cercania que podia tener el estu-
diantado con la temdtica o los personajes de las novelas (segin lo considerara la docente); el
énfasis en el enfoque de género; y la presencia de elementos que visibilizaran la situacion de
los grupos étnicos, para esta manera fortalecer el eje de interculturalidad del macroproyecto
de catedra de paz.
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Tras la eleccion de las novelas se establecio la ruta pedagogica que seguiria cada uno de los
clubes de lectura, los cuales tuvieron lugar cada semana, durante dos horas, en las clases de
ética del grado 901. Se definieron cinco momentos para desarrollar en cada sesion.

Figural
Ruta pedagdgica propuesta para los clubes de lectura
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Momento 1. Preguntas iniciales: en este se estableci6 una serie de preguntas para que el es-
tudiantado se acercara al impacto del conflicto armado que abordaria la novela (desplazamien-
to, jovenes en la guerra, violencia sexual en el marco del conflicto etc.) y, de esta manera, tam-
bién acercarlos al desarrollo del pensamiento critico, ya que como lo plantea Aymes (2012) la
indagacion permite establecer puntos de partida desde donde docentes y estudiantes pueden
identificar el dominio que tienen de ciertas tematicas y llegar a ideas novedosas. Ademas de
promover el pensamiento metacognitivo y reflexivo (p. 42).

Momento 2. Acercamiento a las cifras: cada una de las novelas graficas presentaba unas ci-
fras que pretendian relacionar al estudiantado con la realidad del conflicto armado colombiano
y su impacto. Con este momento del club de lectura, se buscaba que los jovenes reflexionaran
sobre los dafios generados, acercandose anticipadamente a lo que se narraria en la novela a
través de una o varias victimas.

Momento 3. Lectura de las novelas: se realizaron a través de la aplicacion de diferentes
tipos de lectura entre ellas: lectura en voz alta, silenciosa, grupal, individual, interpretacion de

imagenes y audiovisuales, entre otras.

Momento 4. Reflexiones y sentires: tras el acercamiento a las cifras y el abordaje de las
novelas se abria el espacio para que el estudiantado expresara aquello que le genero la lectura.

EbucAcioN Y CIubAD N.° 47 jULIO-DICIEMBRE DE 2024 ISSN-L: 0123-0425 ISSN-E: 2357-6286



= educacions
Ciudad

Ademais de exponer los sentimientos y las sensaciones, la reflexion era encaminada a com-
prender los dafios generados por el conflicto, a empatizar con las victimas y a pensar como
sociedad ;qué podemos hacer para que esto no se repita?

Momento 5. Elaboracion de producto: la docente consider6é importante que, en cada una
de las sesiones, se realizara un momento de cierre, es decir, un espacio en el cual los sentires y
las reflexiones quedaran materializados en lo que se denomino el producto del club de lectura,
el cual no se determiné a priori o de manera unilateral por parte de la docente, sino que se de-
cidi6 en el aula de clase a partir de un didlogo y, tras realizar las reflexiones de las lecturas, se
busco y consensud para encontrar 1a mejor forma de manifestar lo que el club de lectura habia
dejado como aprendizaje.

Tabla 1
Productos de los clubes de lectura

Titulo de la novela Justificacion del producto

El estudiantado quiso manifestarle a Derly (la

Impacto del
protagonista de la historia), su solidaridad por
No olvidaré conflicto en Cartaala
lo sucedido, por la tristeza de haber perdido a su
sus nombres nifos, ninas y protagonista

mascota. Se eligié una carta porque la novela se centra
adolescentes. -
en una que Derly le escribié a su mama.

El caligrama fue un elemento que permitio, a través de
El conflicto por
La fuerza de simbolos, hacer homenaje al trabajo de los campesinos
la tierra y sus Caligrama
la tierra y con las palabras visibilizar el sufrimiento del que han
consecuencias.
sido victimas.

En la novela grafica los protagonistas sembraron un
Historias de
jardin con el objetivo de simbolizar a las victimas de las
afrocolombianos
masacres. El estudiantado de grado noveno consider6d
Resistencias trenzadas victimas en el Jardin de papel
un simbolo similar al de la novela: hacer un jardin de
marco del conflicto
papel en el aula donde cada flor representara lo que les
armado.
dejo de aprendizaje la historia.
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Titulo de la novela Justificacion del producto

Este producto que a simple vista parecia un cartel

tradicional de “Se busca”, se convirti6 en un repositorio de
Sin descanso hasta Historias de Cartel de “Se
reflexiones. Se mantuvo ese modelo porque el estudiantado
encontrarlos desaparecidos. busca”
creyo que llamaria la atencion del lector y en él se pusieron

frases llamativas sobre la desaparicion forzada.

Se buscé que las caricaturas se convirtieran en una via de
Historias sobre
denuncia sobre:
Hasta que ejecuciones
Caricaturas 1. Los responsables de las ejecuciones.
honremos la vida extrajudiciales
2. El papel de los medios.
(falsos positivos).
3. La realidad de las victimas.

El producto final buscaba manifestar a las protagonistas

La violencia sexual Mensaje de
Mi cuerpo dice de la novela, los sentires y la solidaridad por sus historias.
en el marco del voz a las
la verdad Ademas, materializar la voz de quienes participaron de esta
conflicto armado. victimas

experiencia pedagodgica.

El problema de disefio

Partiendo de los clubes de lectura del proyecto LEO, su propuesta de Narrando la Paz y
la intencion de trabajar de forma conjunta, entre los docentes y estudiantes de la Institucion
educativa AJU Antonio José Uribe y el programa de Disefio Digital y Multimedia de la Univer-
sidad Colegio Mayor de Cundinamarca, surge una pregunta concreta: ;Como el Disefio Digital
y Multimedia puede aportar en la visibilizacion de las reflexiones generadas en el aula durante
el proceso de lectura critica?

Para responder a esta pregunta, inicialmente se plantea que la docente del colegio comparta
el material resultante de las reflexiones criticas en los clubes de lectura, para ser compartido en
un espacio virtual, posibilidad que genera la oportunidad de crear un prototipo web. Posterior
a ello, se sugiere visibilizar estas evidencias por medio de un interlocutor, es aca donde aparece
la propuesta de crear un personaje (producto que puede ser abordado desde el conocimiento
del Disefio Digital y Multimedia) que haga las veces de comunicadora — difusora y, a su vez,
mediadora de conflictos dentro de la institucion, dando vida conceptualmente a Mawa.
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El concepto de diseno

Para el desarrollo de Mawa como comunicadora, mediadora y difusora de las experiencias
propias de la comunidad educativa y agente de referencia en la resoluciéon de conflictos, se
decide, por parte del equipo de trabajo, abordar la problematica desde el referente conceptual
del piitchipu o Palabrero de la comunidad wayuu, bajo la idea de que:

Segun la mitologia wayuuimita, es un ave pequefia de incansable trino que se convirtio
en el intermediario de los dioses para darles a los hombres las primeras normas sociales
de organizacion, la Utta. De esta ave heredaron los piitchipu la magia de la palabra con-

vincente. (Veldsquez y Quintero, 2010, p. 112)

Tomando como elemento clave el poder de la palabra dentro del proceso de comunica-
cion, conciliacion y difusion, para ello ademas nos apoyamos en la idea de Morales y Londofio
(2023) quienes exponen:

El nivel de importancia de la palabra fue construyéndose a partir de la identificacion de
su poder y su papel hilador en nuestra construccion colectiva, a partir de deliberar en
reuniones, en donde un grupo familiar se convocaba en un sitio para escucharse, a partir
de su rol interventor en la relacién de un abuelo con su nieto y a partir de ser valorado

como guardia memorial de nuestros usos y costumbres por milenios. (p. 12)

Es asi, como este rol y estas habilidades serian adoptadas por el personaje creado en el ejer-
cicio de disefo. Dentro de las decisiones tomadas en su desarrollo se estableci6 que, aunque
el personaje asumiria las funciones y los elementos propios del palabrero Wayuu, seria una
mujer; esto con el objetivo de fortalecer el enfoque de género que se busca incluir en la catedra
de paz y de las lineas de investigacion abordadas por los docentes que hacen parte del equipo.

Finalmente, se decidi6 desarrollar este ejercicio por medio de procesos de Disefo Partici-
pativo, buscando generar transferencia de conocimiento desde el programa de Disefio Digital
y Multimedia de la Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca y los estudiantes de grado
9° de la institucion educativa IED Antonio José Uribe AJU, para que se afianzara el lazo entre
ambas instituciones, ademads de ser coherentes con el enfoque humanista ecologico propio de
la institucion de educacion superior.
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Se parti6 del supuesto que cuando un proyecto se define de manera colectiva, es enrique-
cido por saberes de tipo técnico y/o popular y los individuos y la comunidad deciden y se
expresan se esta llevando a cabo un ejercicio de disefio participativo (Enet, 2012; Badker y Pe-
kkola, 2010). ;Por lo que se consider6 que estos postulados se podian materializar a través de
un taller donde se aplicaran las cajas de herramientas enfocadas en la creacion de personajes?
Es decir, que ese ejercicio creativo tendria un caracter colectivo al vincular los saberes de los
docentes, los estudiantes de pregrado y los estudiantes de educacion basica

Caja de herramientas

Diseno de las cajas de herramientas

Para el disefio de las cajas de herramientas se propuso como objetivo desarrollar los insu-
mos necesarios para la creacion de un personaje “PALABRERA”, mediante un proceso de DP
(Disefio Participativo) con los estudiantes de 901 del IED Antonio José Uribe, en el que se
dispusieran los elementos necesarios para la configuracion de las 3 dimensiones requeridas
para la creacion de un personaje, propuestas en el Manual de Creacion de Personajes (Zuleta,
2013), segun el cual se deben abordar las dimensiones psicoldogicas, sociologicas y fisiologicas;
generando como resultado 2 tipos de cajas de herramientas que serian usadas por 9 grupos de
estudiantes, de 3 miembros cada uno.

Caracteristicas de las cajas de herramientas

Tipo 1: la caja de herramientas tipo 1 estd enfocada en la construccion gréfica y/o textual de
las caracteristicas psicoldgicas, sociologicas y fisioldgicas de la “PALABRERA”. Para las 2 pri-
meras dimensiones esta posee: block de 50 hojas blancas, 3 o 4 lapices, 1 caja de colores doble
punta, y tijeras. Para la tercera dimension (fisioldgica) esta caja posee 2 bloques de plastilina
moldeable (blanco y negro) y para la creacion del nombre esta caja de herramientas posee un
paquete de posit y lapices para escribir.

Tipo 2: la caja de herramientas tipo 2 estd enfocada en la construccion dramatargica de las
caracteristicas psicologicas de 1a “PALABRERA”. Para esto dispone de 3 mascaras blancas, una
caja de temperas y 3 pinceles; ademas de ello, también posee block de 50 hojas blancas, 3 0 4
lapices, 1 caja de colores doble punta, y tijeras. Para la tercera dimension (fisiologica) esta caja
posee 2 bloques de plastilina moldeable (blanco y negro) y, para la creacion del nombre esta
caja de herramientas posee un paquete de posit y lapices para escribir.
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Metodologia para la implementacion de las cajas de herramientas en el aula

Para la implementacion de las cajas de herramientas dentro del proceso de Disefio Parti-
cipativo, el equipo desarroll6 una metodologia de aplicacion basada en 3 momentos durante

cada etapa (Dimensiones del personaje); estas dimensiones son: 1. Discusion-Decision, 2. Eje-
cucion, y 3. Socializacion.

Figura 2
Aplicacién de cajas de herramientas
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Discusion-decision: fase en la cual los estudiantes deben intercambiar ideas y llegar a acuer-
dos sobre el requerimiento propuesto en los sobres activadores.

Ejecucion: fase en la que los estudiantes ponen en marcha las decisiones tomadas a partir de

acuerdos (dibujar un entorno especifico, escribir una historia especifica, actuar una situacion
especifica).

Socializacion: fase en la cual cada grupo a través de un representante excepto en el grupo
basado en dramaturgia donde todos deben socializar) comparte y explica el resultado, el por-
qué del resultado y sus sentires.
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Mawa; nuestra palabrera

Como resultado del ejercicio de lectura critica, la creacién de evidencias que reflejan las
habilidades de pensamiento critico desarrollas durante las sesiones de lectura y el ejercicio
de creacion de personaje de forma participativa, mediante las cajas de herramientas, se crea
Mawa; nuestra palabrera.

Es un personaje femenino que es afinado como producto puntual resultado de un proceso
de disefo, gracias al conocimiento y las habilidades propias de los estudiantes del programa de
Disefio Digital y Multimedia de la Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca, que parte de
los insumos generados en las sesiones colaborativas por los estudiantes de grado 9° de 1a insti-
tucion educativa IED Antonio José Uribe AJU, con la guia de docentes de ambas partes. Mawa
toma elementos socioculturales ligados a las vivencias propias de este equipo de trabajo y al
interés de reforzar aspectos interculturales dentro de la comunidad educativa, las reflexiones y
conclusiones generadas durante los clubes de lectura y la intencion de crear una comunicadora
— difusora y, a su vez, mediadora de conflictos dentro de la comunidad educativa. Por todo lo
anterior, Mawa posee los siguientes rasgos formales:

Figura 3
Descripcién formal de la configuracién de Mawa
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Prototipo web

Disefio del prototipo web

Teniendo como base todos los insumos generados en el ejercicio de Disefio Participativo,
y para cumplir con el elemento que se concibi6 como punto de partida en la conjuncion de
interés y conocimientos de las dos instituciones, se plante6 desarrollar un espacio virtual tipo
web, que tuviera como eje principal a Mawa, dandole la mayor relevancia posible y reforzando
elementos del proceso participativo como uso de colores, fuentes que representaran el trabajo
analogo y que dieran claridad sobre el contexto de nuestra palabrera.

Figura 4
Interfaz prototipo web

¢

Para estructurar la navegacion dentro de este espacio virtual (prototipo web), se consider6
la posibilidad de acceder facilmente a la informacién, tanto del proceso como de los creado-
res, de modo que se pudiera evidenciar y consultar los resultados de las reflexiones generadas
en las sesiones del club de lectura junto al material usado (de uso libre). Estas decisiones y el
proceso de Disefio Participativo se obtuvieron a partir de la siguiente estructura conceptual.
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Figura 5
Estructura de disefio participativo
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Cabe aclarar que este ultimo producto se encuentra aun en desarrollo y solo se llegé a la
primera fase, en la que la propuesta formal se acerco a un prototipo web funcional (navegable),
apoyandose en versiones libres del software Figma.

Aprendizajes y conclusiones

Tras el recorrido de ambas rutas (pedagdgica y de disefio), se considera que esta experien-
cia fue significativa por distintos motivos. Su primer elemento innovador fue el acercamiento
y trabajo conjunto de dos instituciones educativas de distintos niveles (educacion bésica y
superior), logrando establecer un didlogo entre jovenes de diversas edades que resulté en la
creacion del personaje y el prototipo web.

Es importante resaltar aqui lo valioso de este trabajo conjunto, ya que existen iniciativas
nacionales como el programa RED de la Universidad Nacional de Colombia, que trabaja en una
linea de investigacion denominada Mundo escolar/universitario, en la que se pueden enmarcar
estos ejercicios interdisciplinares de innovacion.

A nivel pedagogico, este acercamiento plante6 distintos retos, ya que se debié encontrar
estrategias que permitieran el trabajo no solo entre el estudiantado del colegio, sino la coope-
racion con los estudiantes universitarios. De dicho acercamiento se logrd crear un personaje
inédito: Mawa.
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Se considera que el ejercicio desarrollado, también aport6 significativamente al progreso en
habilidades de pensamiento critico, ya que durante la implementacion de la ruta pedagogica
se ejercitaron cinco de los seis niveles de pensamiento critico que propone la Organizacion se
Estados Americanos (2015).

El nivel 1, conocer, se alcanz6 en dos momentos del club de lectura con las preguntas ini-
ciales y con el acercamiento a las cifras, ya que el estudiantado, con el acompanamiento de la
docente, realiz6 conceptualizaciones que antes no se tenian, como por ejemplo ;Qué son las
ejecuciones extrajudiciales? ;Qué son las FARC? ;Qué son los paramilitares?

El siguiente Nivel, Comprender, se desarroll6 durante la lectura de la novela, ya que en este
proceso la docente realizaba preguntas literales e inferenciales sobre las novelas, buscando que
el estudiantado describiera, explicara e interpretara lo leido.

Para el nivel de Aplicacion, se crearon productos finales en los que se plasmaban distintos
mensajes relacionados con la busqueda de la no repeticion de las atrocidades ocurridas du-
rante el conflicto (solucion del problema inicial), esto se logro a través de dibujos, bosquejos,
ejemplificaciones e ilustraciones.

Los productos generados (anagramas, carteles, cartas, etc.) se obtuvieron gracias a ejerci-
cios mentales relacionados con dos niveles, el de Andlisis en el que se deben “identificar los
motivos, razones y/o las causas de un evento especifico, analizar la informacion disponible
para inferir o generalizar, analizar la conclusion, inferencia o generalizaciéon para encontrar
pruebas que la apoyen o refuten” (OEA, 2015, p. 16) y el de Sintesis, en el cual se busca produ-
cir mensajes originales y resolver problemas.

Este ejercicio vincula elementos relacionados con la educacion para la paz, ya que se desa-
rroll6 en el marco de un proyecto distrital (Narrando la paz) y el proyecto institucional de ca-
tedra de paz, incluyendo elementos de interculturalidad, enfoque de género y desarrollo de habili-
dades emocionales. Sobre la educacion para la paz se resalta la importancia de los proyectos que
acercan esta tematica a la escuela, ya que como lo plantean Martinez y Mosquera (2020), los
ejercicios relacionados con Ia historia reciente del pais, es decir, con el denominado conflicto
armado, abren espacios para aportar desde el ambito educativo a la reconstruccion que como
pais estamos haciendo de la memoria histérica, empapando a las jovenes y los jévenes no solo
de historia, sino dotando de sentido esa construccién de memoria. Contribuyendo, ademas
a cumplir con el objetivo propuesto por el Ministerio de Educacion Nacional (2002) dentro
del area de ciencias sociales de conectar la ensefianza de la historia con las dindmicas del pais,
en este caso, haciéndolo desde distintos ejercicios, en los que las emociones, las sensaciones
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y los saberes previos de una comunidad educativa ubicada en un contexto geografico alejado
del conflicto armado, se vincula con esa historia dolorosa y la resignifica, lo que impacta en la
forma en que el estudiantado asume estos hechos, no solo historizindolos, sino abordandolos
con un sentido critico.

La ruta pedagogica desarrollada en la experiencia pretendi6 acercarse a los objetivos que la
ruta pedagogica de la Comision se la Verdad (2019) desarrollo, es decir, que el estudiantado
lograra hacer una interpelacion critica a lo que conocian de la historia del conflicto armado y
a lo que las novelas grificas les narraban, lograr un reconocimiento, respeto e inclusiéon de los
otros, una postura clara frente a los victimarios y los acontecimientos y, sobre todo, empatizar
y solidarizarse con las victimas (p. 12).

Es importante mencionar que la educacion para la paz no tiene una tnica definicion, pero
que en el pais esta reglamentada dentro de la catedra de paz (ley 1732 de 2014) y que el pro-
yecto retomo los planteamientos de Garcia y Urgarte (2002), al buscar que el estudiantado
comprendiera la importancia de respeto y promocion de las diferencias culturales y los Dere-
chos Humanos (paz positiva), la basqueda de resistencias y respuestas desde la No Violencia y
la promocion de relaciones basadas en la justicia, el respeto y la tolerancia.

En ese mismo camino, de la educacion para la paz, esta experiencia permite a la educacion
superior, especificamente al pregrado de Disefio Digital y Multimedia de la Universidad Co-
legio Mayor De Cundinamarca, aportar desde la creacion de productos y proyectos digitales
a la construccion de la sociedad del posacuerdo y a la construccion de narrativas en torno al
informe de la Comision de la Verdad.

Respecto al elemento de interculturalidad, se decidi6 desarrollarlo porque la institucion
educativa Antonio José Uribe cuenta con un amplio nimero de estudiantes pertenecientes a
etnias indigenas, por lo que este tipo de ejercicios deben estar vinculados con el contexto, visi-
bilizar y resaltar la existencia de diversidad étnica propia de la institucion y de toda Colombia,
acorde con los planteamientos de la Constitucion Politica de 1991.

Para ello, se trabajaron aspectos relacionados con culturas indigenas como el papel del Put-
chipu Wayuu, la indumentaria de la palabrera en la cual la diadema est4 realzada con plumas y
tejidos tradicionales para representar a los lideres espirituales de cada comunidad, la cerbatana
como simbolo de guerra y la representacion de Mawa descalza, como simbolo de respeto y
conexion con la naturaleza.
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Ademais, se considera importante abordar este elemento con un enfoque especial, debido
a que como lo plantea Alban (2005), las comunidades indigenas colombianas han sufrido de
manera diferenciada el impacto del conflicto armado colombiano, han sido victimas de despla-
zamiento forzado y de las migraciones internas que las han llevado a la extincién de sus cos-
tumbres y su cultura, por lo que esta experiencia pedagogica se convirtié en una herramienta
para que a través de la escuela y desde el abordaje de la novela grafica, el arbol de las cuatro
raices se comprendiera en dicho impacto.

La decision de desarrollar esta experiencia desde un enfoque de género surge al identificar
que tal como lo exponen Barreto y Gomez (2022), la mayoria de los ejercicios de reconstruc-
cion de memoria desarrollados antes de la firma del proceso de paz, se han realizado desde
perspectivas androcéntricas que han invisibilizado el papel de las mujeres en el conflicto ar-
mado colombiano y en la construccion de la paz. Por ello se encontr6 en esta experiencia pe-
dagbgica una oportunidad para romper los sesgos de género y aportar significativamente a que
desde la escuela se superen los sesgos de género.

Por ello y manteniendo el respeto por las figuras y tradiciones de las culturas indigenas,
pero modificandolo un poco para la utilidad del ejercicio, se us6 la figura del Palabrero Wayuu,
que tradicionalmente le corresponde a un hombre, y se dot6é a una mujer (MAWA) con sus
caracteristicas de didlogo y resolucion de conflictos, con el objetivo de darle reconocimiento al
papel de estas en la construccion de culturas de paz.

Finalmente, respecto al desarrollo de habilidades emocionales Rojas y colaboradores (2022)
exponen que existen siete capacidades socioemocionales y ciudadanas que se pueden fortale-
cer desde la escuela. Las siguientes fueron trabajadas desde la experiencia educativas aqui
expuesta:

e La participacion, entendida como la capacidad de los sujetos para incidir en su contexto, fue
desarrollada en dos momentos. El primero al ver en los protagonistas y las protagonistas de
las novelas, a personas capaces de tomar decisiones sobre sus vidas y, el segundo, al decidir
sobre como se elaboraria el producto final de cada club de lectura.

* El Sentido de la vida, el cuerpo y la naturaleza se logro trabajar gracias a algunas novelas como

“Mi cuerpo dice la verdad”, mediante la cual se comprendio que el cuerpo es territorio y que
ese territorio debe ser autocuidado y que es poseedor de derechos.
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» La comunicaciéon fue una habilidad esencial para el trabajo con las novelas, no solo en los
clubes de lectura sino es los procesos de socializacion y sensibilizacion, asi, como en la
construccion individual y colectiva de los productos finales.

¢ El eje intercultural permiti6 trabajar sobre la capacidad denominada identidades ya que se
reconocio6 a través del trabajo con el palabrero y la creacién de Mawa, la riqueza de distintas
identidades, en este caso particular, las identidades culturales.

* El pensamiento critico y la memoria, como se explic6 previamente, se desarrollaron en los
distintos niveles propuestos por la Organizacion de Estados Americanos

 La bisqueda de empatia con las victimas y los protagonistas de las novelas fue la habilidad
que aport6 al desarrollo de la sensibilidad y la gestion emocional ya que “construir puentes
a través de la diferencia y responder de manera cuidadosa, ética y responsable frente a las
emociones de las y los demas” (SED, 2014) es una necesidad latente en la educacion y for-
macion de ciudadanos.

e Por altimo, la creatividad y la emocion estuvieron presentes en cada uno de los productos
finales de los clubes de lectura.

Adicionalmente, se proyecta a Mawa como simbolo institucional de didlogo y resolucion de
conflictos, con lo que se espera continuar aportando a la convivencia y al desarrollo de habili-
dades socioemocionales en la institucion educativa.

;Queé sigue?

En prospectiva para el proyecto, se encuentra continuar desarrollando el prototipo web de
acceso gratuito, en el que se evidencian las rutas pedagogicas y de disefio, para de esta forma
permitir la consulta a cualquier miembro de la institucion y de otra institucion que quisiese
replicar la experiencia.

Seguir trabajando cooperativamente entre ambas instituciones, reduciendo asi la brecha
existente entre la educacion basica, media y superior, y posibilitando la construccion de didlo-
gos entre juventudes en distintos niveles de formacion.

Continuar con el desarrollo de proyectos institucionales que aporten a la linea de investiga-
cion de educacion para la paz y la formacion de ciudadanias criticas, asi como a la de la socie-
dad del posacuerdo, vinculando esos proyectos a iniciativas distritales y nacionales, publicas
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y privadas que amplien el horizonte, el conocimiento y la participacion del estudiantado del
colegio Antonio José Uribe.

En esa misma linea seguir con el trabajo de la lectura de las novelas graficas y el informe
final de la Comision de la verdad, para aportar asi a la construccion de generaciones mas cons-
cientes de la realidad del conflicto armado que ha vivido Colombia.

Potencializar la figura de Mawa, como imagen institucional, vinculada a la idea de palabrera,
es decir, como mediadora en los conflictos que se puedan presentar en la institucion, asi como
portadora de las ideas e intereses del estudiantado AJUISTA.

Finalmente, afianzar una linea de investigacion enfocada la nocion de Disefio para la Paz, en
el marco del grupo de investigacion Area Digital, de la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Colegio Mayor de Cundinamarca, que permita generar proyectos y productos académicos in-
terinstitucionales que puedan ser financiados y llevados a cabo, para aportar asi a 1a construc-
cion de la paz en ambas instituciones educativas.
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