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La época contemporanea brinda a los diversos
géneros discursivos multiples posibilidades de
estructuracion verbal y enriquecimiento dialogico.
Esa novedosa configuracién que asumen algunos
de esos géneros, especialmente los que se producen
con intencidn artistica (o literaria), ha permitido
considerarlos como elementos esenciales para el
desarrollo de procesos de aprendizaje artistico
verbal.

En abierto desafio con las transformaciones
tecnologicas, la escuela también se ha visto abo-
cada a incorporar las nuevas formas discursivas
literarias y las ventajas comunicativas que brindan
las sofisticadas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion. Frente a la Internet, los juegos in-
teractivos, la literatura electronica y los ambientes
hipermediales, marcados todos por la rapidez, son
un tipo de discursividad literaria también vertigi-
nosay una escuela versatil abierta al cambio.

En cuanto ala primera, la forma por excelencia
en que se expresa y que ha adquirido gran auge en
nuestros dias es el minicuento (o minificcion), un
tipo de creacion literaria que, gracias a su condi-
cioén breve y proteica, no sélo dialoga en las fron-
teras de diversos géneros discursivos, sino que se
asimila con gran facilidad al espacio que brindan
diferentes medios tecnoldgicos como las paginas
web, los blogs, las wikis y los juegos interactivos,
entre otros.
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Este ambito de fértil interaccion entre tecnolo-
giay literatura, ha sido explorado desde hace algu-
nos anos por uno de los grupos de investigacion
dela Universidad Pedagdgica Nacional en procura
de facilitar condiciones de aprendizaje literario a
diversas comunidades de estudiantes de educacién
primaria, secundaria y superior. Dicha aventura
del conocimiento ha derivado en la produccion de
ambientes de aprendizaje hipermedial, compuestos
de juegos interactivos y paginas web, cuyos desa-
rrollos e implementaciones han generado diversos
estudios y produccién bibliografica.

En esta linea de investigacion, se situa el libro
de los autores Henry Gonzalez y Patricia Duarte,
profesores de la Universidad Pedagogica Nacional
y miembros del Grupo de Investigacion Himini2,
quienes sintetizaron en su texto titulado La diddc-
tica del minicuento y su desarrollo en ambientes
hipermediales los resultados de uno de los pro-
yectos de investigacion basado en el aprendizaje
literario de nifios de educacion basica primaria
apoyado en TIC3.

El novedoso tratamiento de temas como la
educacién on line, los juegos interactivos y el
aprendizaje literario enfatizado en las poéticas de
la brevedad constituye una novedosa experiencia
escolar de escasa o nula indagacion en la educacion
colombiana, cuyos preliminares avances conoce-
mos gracias a esta obra que, por su naturaleza, se
ubica como pionera en el estudio y la difusiéon de
experiencias escolares que relacionan literatura y
TIC.

2 Colectivo de investigacion clasificado en categoria A por Colcien-
cias e integrado por profesores, estudiantes y egresados de la
UPN.

3 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

FOLIOS = Segunda época = N.° 30 = Segundo semestre de 2009 = pp. 155-156 143 m



Universidad Pedagégica Nacional

El libro esta compuesto por una breve intro-
duccion, cuatro capitulos y una valiosa bibliografia
relacionada con el tema. La introduccién ubica al
lector en el momento actual, caracterizado por
transformaciones politicas, culturales, economicas
y tecnoldgicas, que influyen en los métodos de
aprendizaje de los alumnos y exigen por parte de
los docentes propuestas ingeniosas con ayuda de la
comunicacion entre literatura y tecnologias.

El primer capitulo, titulado “El dmbito de la
investigacion’, justifica la importancia de este tra-
bajo en la necesidad de plantear para la educaciéon
colombiana alternativas didacticas relacionadas
con la comprension y produccion de texto litera-
rio estudiantil, especialmente, apoyado en el uso
de Tecnologias de la Informacién y la Comuni-
cacion. Ademas, ofrece un panorama respecto al
uso y acceso de las TIC tanto en la escuela como
en Colombia y otros paises. Temas como el aula
virtual, la narrativa electrénica y el uso de recursos
hipermediales son abordados en este capitulo como
importantes referentes de reflexion educativa.

En el segundo capitulo, titulado “Los funda-
mentos epistemoldgicos”, se explica la trascen-
dencia que tienen para el Grupo Himini algunas
perspectivas tedricas que fundamentan sus inves-
tigaciones, entre las cuales se destacan: el discurso
estético verbal, la corriente literaria denominada
“estudios dialégicos” y el tipo de texto narrativo
breve denominado minicuento. También se da
a conocer el estado de la didactica de la literatu-
ra en Colombia y la ausencia de propuestas para la
ensefanza y el aprendizaje de la literatura durante
la formacion del docente. Como alternativa a lo
anterior, surge una didactica del minicuento para
ser desarrollada en aulas hipermediales y salones
de clase, lo cual facilitara la comprensién y crea-
cién de textos artisticos breves producidos por el
estudiante.

El tercer capitulo, denominado “La propuesta
pedagogica’, presenta los elementos tedricos funda-
mentales que estructuran la versién computacional
de la propuesta de aprendizaje literario orientada
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a estudiantes de educacion basica primaria. En
este apartado se desarrollan aspectos como los
antecedentes de la version electronica expresados
a partir de ambientes hipermediales previos como
Minificcién interactiva I: Scherezade vuelve a con-
tar y Minificcion interactiva II: el secreto de Kadon
(con su respectiva pagina web), ademas de estu-
dios sobre hipermedia, didactica de la literatura,
poéticas de la brevedad y publicaciones de la serie
La Avellana. Asimismo, el lector conoce aspectos
especificos contemplados en la elaboracidon del
ambiente hipermedial, objeto de teorizacién en
dicho libro, como los procesos de aprendizaje
implementados en, el papel del docente y la inte-
raccion del estudiante con este ambiente.

El libro finaliza con el capitulo dedicado a
las “Conclusiones y recomendaciones”, en el que
se manifiesta que las nuevas tecnologias como
recurso de aprendizaje permiten explorar valio-
sas posibilidades pedagodgicas de la literatura y el
desarrollo de un discurso estético escolar apoyado
en las TIC, gracias a las facilidades que brinda el
ambiente hipermedial (El Damnum: la biisqueda
del libro sagrado).

Dicho ambiente, creado e implementado en
su version inicial por el grupo de investigacion
Himini, a partir de la interaccion que realizaron los
nifos de los grados cuarto y quinto de primaria de
colegios oficiales con una pagina web y un juego
interactivo, ha permitido a los estudiantes apro-
piarse de conocimientos generales de literatura y
en especial del minicuento, ampliar su enciclopedia
literaria y experimentar con otras formas de apren-
dizaje mediante dichos dispositivos tecnoldgicos.

No es pretencioso sefialar que el lector especia-
lizado se encuentra frente a una verdadera perla
del ambito editorial colombiano en el tema de la
literatura y las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién que, de llegar a sus manos, le
aportara indudablemente un valioso conocimiento
basado en la indagacion rigurosa y en el trabajo de
aula y que suplira los limitados estudios generales
y las carencias investigativas de un espacio acadé-
mico negligentemente explorado.
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