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Introducciéon

A pesar de que las historias presentadas en el cine
despiertan el interés del piblico, este medio audiovi-
sual pierde relevancia al salir de la sala de proyeccién,
frecuentemente se piensa en estas historias como un
producto de la imaginacién donde las acciones de los
personajes no traen consecuencias realmente importan-
tes. Sin embargo, se debe reconocer que las historias
expuestas en el cine cuentan con su propio contexto es-
pacial que puede ser estudiado desde la perspectiva de
varias disciplinas, incluyendo la geografia.

Acerca de la relacién cine-geografia se han reali-
zado algunas investigaciones de acuerdo con dos ejes
principales. El primero estudia la influencia del cine
en el espacio factual en sus diferentes etapas (Gonzi-
lez, 2013): como la transformacién de los espacios de
rodaje durante su produccién lo que desencadena diné-
micas como el turismo (Gdmir, 2013; Buchmann, 2010;
Heitmann, 2010) hasta la modificacién del espacio se-
gin la ubicacién de los puntos de proyeccién en una
ciudad (Gédmir, 2001) o las grandes convenciones de
Sfandoms dedicados al cine. Asimismo, algunos estudios
afirman que la visualizacién de peliculas es causan-
te de imaginarios acerca de lugares que el espectador
no ha visitado (Chicangana-Bayona y Barreiro, 2013;
Portegies, 2010). El segundo eje analiza la influencia
del mundo factual en mundos de ficcién examinando
aspectos especificos como la estética de las ciudades
(Graham, 2016; Nieto, 2011), dindmicas migratorias
(Mello, 2013), cuestiones de feminismo y geopolitica
(Kirby, 2015), mundos virtuales y proyecciones futu-
ristas de la sociedad (Veldsquez, 2014), el rol espacial
en la percepcién y experiencias individuales (Martinez,
2011; Pérez, 2003), entre otros temas relativos al cruce
de caracteristicas entre ambos mundos.
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El presente articulo se sitdia en este segundo eje,
explorando un universo ficticio desde una perspectiva
geografica realista, ya que los géneros cinematogrifi-
cos de fantasfa o ciencia ficcién a menudo plantean
realidades donde la sociedad ha alcanzado la perfec-
ci6n en todo sentido, estableciendo la existencia de
una utopia o donde, por el contrario, se ha deteriorado
por diferentes motivos, convirtiendo a los personajes
en habitantes de una distopia, pero en contraste, Star
Wars dificilmente podria encasillarse en una de estas
categorfas. En este nuevo mundo se presentan espa-
cios con caracteristicas mezcladas a diferentes escalas:
mientras algunos muestran sociedades con una alta
calidad de vida, en otros parece no existir la ley, asi-
mismo, los diferentes periodos gubernamentales de
esta historia traen consecuencias que refuerzan estas
ideas de alguna manera.

En estos contextos, el articulo aqui desarrollado se
enfoca en la relacién existente entre el espacio y su repre-
sentacion en Star Wars a través de la visualizacién de sus
peliculas, identificando nociones multiescalares de terri-
torio, implicadas en este espacio filmico, y advirtiendo
aspectos que lo conducen hacia una utopia o distopia. Se
resalta la complejidad geopolitica de este universo y su
fuerte influencia sobre las territorialidades y vida de sus
habitantes, debido a que se conecta directamente con las
relaciones de poder alli desarrolladas. De acuerdo con
lo anterior, es vilido preguntarse jcémo se ha explora-
do la creacién o representacién de espacios en Star Wars
como obra cinematografica de ciencia ficcién?, jcémo
estdn representadas alli las nociones espaciales relativas
al territorio y la territorialidad?, ;es posible clasificar
la(s) sociedad(es) presentada(s) en la saga dentro de la
categoria de utopia o distopia®



Para responder a estas preguntas se asume que la
galaxia cumple con las caracteristicas principales del
espacio geografico: es producto de un proceso politico
e ideolégico modificado a partir de elementos histéri-
cos y naturales (Lefebvre, 1976) como se evidencia en
su conflictividad politica. Asimismo, Vargas Lépez de
Mesa (2003) agrega que la conexién entre individuos
y entorno define interacciones econémicas, politicas y
culturales dentro de un espacio, incluso en un “espa-
cio filmico”. Este es definido por las acciones ocurridas
dentro del filme, concebido segin su autor, ilimitado en
sus dimensiones y percibido por el espectador mediante
la vista y el oido (Gamir y Valdés, 2007; Gamir, 2012).

El articulo presenta algunas generalidades de la
obra, la metodologfa utilizada en la investigacién base
junto con algunos hechos relevantes para entender el
contexto histérico del universo de ficcion. Posterior-
mente, se realiza un estudio espacial multiescalar que
evidencia la aplicaciéon de los modelos espaciales de
poder retomados por Agnew (2008), eje central para
analizar la escala global de este espacio filmico. A escala
local se considera el concepto de territorialidad enfa-
tizando en los conflictos por superposicién territorial
seglin plantean Agnew y Oslender (2010). Asimismo,
se toma en cuenta el concepto de territorialidad ver-
tical usado por Elden (2013) para analizar espacios
caracterizados por su expansién tridimensional y estra-
tificaci6n fisica. La escala local permite analizar algunas
sociedades ylainfluencia dela situacién global sobre sus
habitantes. A continuacién, se examinan las territoriali-
dades presentes a escala personal a partir de conceptos
como lugar, topofilia y topofobia propuestos por Tuan
(1974), resaltando el papel de la percepcién individual
frente a los espacios. Finalmente, se reflexiona acerca
de la complejidad de este espacio filmico analizando los
aspectos que hacen de éste una amalgama de aspectos
utépicos y distépicos a diferentes escalas.

Star Wars: contexto y metodologia

Star Wars consta de dos trilogfas concluidas y una ter-
cera en desarrollo, la primera de estas estrenada entre
1977 y 1983 y su secuela entre 1999 y el 2005, que
presentan una historia de origen. Este articulo toma
en cuenta Gnicamente estas peliculas segin el orden
cronolégico de la ficcién en lugar del orden de produc-
cién, puesto que son la obra original donde se presenta
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este universo por primera vez, por lo tanto, no se con-
sideran otros productos relacionados como series de
television, peliculas derivadas (spen-off), comics, poste-
riores novelizaciones de los filmes u otras novelas del
mISmo universo.

Para realizar la investigacién, fueron visualizadas
las versiones en formato DVD lanzadas en el 2004 y el
2006 de la trilogfa original y sus precuelas, respectiva-
mente, con los cambios realizados hasta el momento,
identificando situaciones y didlogos significativos res-
pecto a los ejes de andlisis.

La trilogfa precuela estd compuesta por los episo-
dios I al III (The Phantom Menace, Attack of the Clones
y Revenge of the Sith) que narran los dltimos afios de
la Republica Galactica como sistema de gobierno, su
fragmentacion, caida y el golpe de Estado derivado de
esta situacién. En los episodios IV, V'y VI (4 New Hope,
The Emprre Strikes Back y Return of the Fedr), se narra
la historia de la Alianza Rebelde, cuerpo de resistencia
que se ha organizado para derrocar al emperador del
nuevo régimen y traer nuevamente la paz a la galaxia.

La historia de la saga puede ser representada en
una linea de tiempo con algunos acontecimientos des-
tacables: el mds importante es la primera batalla del
movimiento rebelde contra la dictadura del Imperio: la
Batalla de Yavin, que divide la cronologia de la galaxia
en antes (ABY) y después (DBY) de ésta. Otro suceso
destacable es el paso del periodo de la Republica al pe-
riodo imperial en el 19 ABY, lo que genera cambios a
nivel socioeconémico que influyen sobre las relaciones
de poder como se analiza a continuacién.

Geopolitica galactica: Star Wars
desde su escala global

La complejidad geopolitica de este espacio filmico se
evidencia en la inclusién de procesos como la elec-
ci6n de mandatarios, la divisién politica de la galaxia,
sus fronterizaciones y los hechos que afectan su histo-
ria, tales como golpes de Estado, distribucién espacial
del poder, movimientos de resistencia, entre otros que
transforman la creacién de territorialidades a diferen-
tes escalas. Estas territorialidades no sélo se limitan
mediante divisiones politicas, sino también mediante
actividades econdémicas, desplazamientos e inclusive

215



NOMADAS 47 | octubre de 2017 - Universidad Central - Colombia

a través de la percepcién individual. La galaxia como
espacio revela un cambio en su estructura geopolitica
segtn los periodos que dividen su historia, su sistema
de gobierno se transforma constantemente debido a las
decisiones tomadas por los actores en el poder: el can-
ciller supremo y el Senado durante la Republica, y el
emperador durante el Imperio.

Espacialmente la galaxia se divide en ocho regiones
organizadas en anillos contenidos desde el centro ha-
cia afuera: Nucleo, Regién de Colonias, Borde Interior,
Region de Expansién, Borde Medio, Borde Exte-
rior, Espacio Salvaje y Regiones Desconocidas; éstas
se subdividen en sectores mds pequefios con sistemas
estelares y planetas. De este modo, se sigue el cldsico
modelo “centro-periferia” que determina en parte la
espacializacién politica del poder, siendo algunos de
los planetas més alejados del Nicleo donde se refle-
ja la pobreza y la falta de control gubernamental real,
diferencidandose notablemente de algunos planetas cen-
trales donde hay una mejor calidad de vida.

Ejemplo de lo anterior es Tatooine en el Borde Ex-
terior, donde las leyes de la Repuiblica son invélidas y se
emplean economias alternativas consideradas ilegales
en planetas centrales como Coruscant, capital galdcti-
ca donde se ubican las sedes de importantes entidades
gubernamentales. Se describe Tatooine como un pla-
neta “pequeiio, fuera de ruta, pobre [...]”, y se agrega
que “la Reptblica no existe aqui”' (McCallum y Lucas,
1999), enfatizando el poco interés del gobierno central
respecto a éste.

Esta forma de organizacién espacial permite que el
Borde Exterior se caracterice en ambos periodos por
ser un espacio geoestratégico usado por actores que se
oponen al gobierno central, como el Movimiento Se-
paratista, responsables de dividir la galaxia durante la
Republica, y la Alianza Rebelde durante el Imperio, es-
tableciendo redes de poder alternativas.

Inicialmente la Reptblica funciona como la unién
de varios estados federales (planetas) con leyes propias,
donde el poder global reside en el canciller supremo,
elegido por votacién de los miembros del Senado, re-
presentantes cada uno de su planeta natal. Estos actores
toman decisiones sobre problemiticas interplanetarias
y de la galaxia en general, de las cuestiones internas de
cada planeta se ocupan los gobernantes locales. Asi-
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mismo, existen también planetas sin representacién
senatorial, cuyas comunidades resuelven los problemas
bajo sus propios términos como ocurre en Tatooine.

Otra entidad importante es la Orden Jedi, orga-
nismo independiente cuyo propésito es neutralizar
amenazas a la paz de la galaxia, ya que cuenta con
suficiente poder en la toma de decisiones para me-
jorar su situacién participando como consejeros de
los politicos, embajadores de paz o guardianes de
importantes figuras. En cierta ocasién, uno de sus
miembros define su funcién como “guardianes de
la paz, no soldados” (McCallum y Lucas, 2002). Se
puede afirmar que la Orden es un ejemplo de contra-
espacio, concepto propuesto por Oslender (2010) y
definido como un espacio alternativo al sistema esta-
tal establecido que cuenta con sus propios cédigos y
no necesariamente se opone a las leyes del Estado, en
este caso, la Republica.

Las relaciones de poder en este espacio filmico varfan
deacuerdo con la forma de gobierno vigente, modificando
las dindmicas econ6micas y culturales, ademds de las po-
liticas. Segtin la propuesta retomada por Agnew (2008),
las relaciones de poder se ven sometidas a continuos
procesos de transformacién que dependen de modelos
espaciales especificos. Agnew describe cuatro modelos
principales: conjunto de mundos, campo de fuerzas, red
jerdrquica y sociedad-mundo?, cada uno de éstos pue-
de ser dominante durante un periodo y posteriormente
transformarse, de esta manera la situacién galdctica global
se define de acuerdo con sus dos periodos.

Alinicio delahistoria se intenta modificar el mode-
lo de red jerarquica bajo el cual funciona la Reptblica,
con un centro de control politico en el planeta Corus-
cant. A partir de la invasién al planeta Naboo (Borde
Medio), la Federacién de Comercio (FC) pretende
crear un nuevo centro (nodo) de control econémico
a través del flujo de mercancia, creando una nueva
red que les permita adquirir un mayor poder politico
(McCallum y Lucas, 1999). Este modelo se caracteri-
za por la implementacién de:

Transacciones basadas principalmente en un intercambio de
mercado [que] producen patrones de desarrollo desigual a
medida que los flujos mueven la riqueza a través de redes
de comercio y comunicacién que producen concentraciones

regionales de riqueza o pobreza relativas®. (Agnew, 2008: 18)



En la red galdctica cada planeta es un nodo clasi-
ficado en una jerarquia de acuerdo con su cercania al
Ncleo y/o su importancia econémica o politica a nivel
global, por eso muchos planetas periféricos sin repre-
sentacién senatorial se conectan a la red tnicamente a
través de rutas de baja importancia poco frecuentadas,
ya que sus condiciones no son relevantes para ser deno-
minados nodos de alta categoria.

Cuando el supremo canciller obtiene el poder abso-
luto convirtiéndose en el emperador, elimina la Orden
Jedi (19ABY) (McCallum y Lucas, 2005) y suprime
el Senado (BY) (Kurtz y Lucas, 1977) al percibirlos
como una amenaza para su régimen politico, entonces
el modelo espacial de poder pasa a ser una especie de
“sociedad mundial integrada”, definida como: “[...] el
ideal humanistico de un mundo en que la comunidad
cultural, la identidad politica y la integracién econé-
mica son estructuradas a una escala global” (Agnew,

2008: 19).

En este modelo los limites estatales son difusos, en
Star Wars esto sucede en la medida en que se intenta
imponer control militar en todos los planetas sin hacer
distinciones, objetivo no alcanzado totalmente debido
a las actividades de los rebeldes, quienes se establecen
en planetas aparentemente no habitados y sin vigilancia
imperial. Aunque la definicién se asocia con la idea de
una sociedad utdpica, la situacién del Imperio origina
una distopia debido a que la sociedad vive bajo una dic-
tadura imperial homogénea politica y militarmente que
10 se preocupa por su bienestar.

Este paso de un modelo de poder a otro ocasiona
discrepancias entre los actores involucrados, algunos
planetas y zonas del espacio exterior se convierten en
campos de batalla donde se intenta tomar el control de
los espacios en disputa convirtiéndolos en “territorios
modestos™, cuya funcién es “ofrecer proteccién a las
poblaciones ante la amenaza de anarquia (desorden),
por un lado, y jerarquia (mando a distancia y subordi-
nacién), por el otro” (Agnew, 2008: 21).

Los desplazamientos de naves por el espacio ex-
terior funcionan ciertamente como una manera de
continua reterritorializacién y desterritorializacion,
puesto que mediante éstos se busca evitar la pérdida o
fragilizacién del control espacial. Haesbert habla acer-
ca de esta modalidad de territorializacién al manifestar
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que “los territorios pueden ser construidos mediante la
articulacién en red, y por lo tanto pueden ser construi-
dos también en y por el movimiento” (2013: 22).

Segtn lo anterior, existen dos tipos de territo-
rializacién hasta el momento: mediante la ocupacién
forzosa y mediante el desplazamiento, junto con las
luchas que éstos conllevan y que afectan a largo pla-
zo la estructura de poder previamente establecida. De
este modo, algunos de los lugares liberados después
de una batalla se acercan a la concepcién de utopia
al recuperar su autonomia politica local, mientras que
los planetas invadidos se presentan como un rincén
distépico de la galaxia.

La influencia de estos tipos de territorializacién se
puede analizar mejor a menores escalas como lalocal o la
personal, la primera de éstas se considera a continuacién,
junto con los conflictos generados entre las poblaciones
mvolucradas y demds actores que intervienen, alterando
la estructura social de comunidades que generalmente
no son consideradas en una escala global.

Territorialidades: superposiciones
y conflictos a escala local

Se define territorio como “una unidad de espacio con-
tiguo que es usada, organizada y administrada por un
grupo social, individuo o institucién para restringir y
controlar el acceso a personas y lugares” (Agnew, 2008:
15). Asimismo, debe considerarse el concepto de lima-
te incluido por Fals Borda en su definicién, afirmando
que los territorios son “referentes politico-administrati-
vos [...] alos cuales se dan limites formales” (2000: 2).

Estos “limites” no son tinicamente producto de una
divisién politico-administrativa, también pueden ser
Jjuridicos y mulitares, econémicos, identitarios o de sig-
nificado, como lo afirma Grimson (2003). Segtn este
autor, los limites o fronteras son construidos y decons-
truidos por varios actores pertenecientes a los poderes
centrales o a las poblaciones locales, siendo un elemen-
to en continuo cambio.

Tomando en cuenta estos elementos, el territorio
podria definirse como un espacio contenido dentro de
limites, estrictos o difusos, establecidos de acuerdo con
diferentes factores (politico-administrativos, econé-
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micos, culturales o incluso personales) en un continuo
proceso de construccién, dentro del cual se presentan
relaciones de poder no necesariamente jerarquicas que
controlan el acceso a éste e imponen leyes.

Agnew y Oslender definen este proceso de cons-

Cc_el

truccién como territorialidad, que consiste en
uso y control de un territorio con fines politicos, cul-
turales y/o econémicos— [...] estrategia que se ha
desarrollado de manera diferencial en contextos hist6-
rico-geograficos especificos” (2010: 195). Mediante la
“territorialidad”, un espacio social es limitado, ocupa-
do y utilizado para ser transformado en territorio (Pefia,
2008), al tiempo que se desarrollan conflictos entre los
actores involucrados. Tales conflictos son definidos
como: “La no coincidencia entre los intereses de un
grupo de personas con los de otro [...] cuya resolucién
se negocla constantemente ya sea de manera pacifica o

violenta” (Pefia, 2008: 90).

Entre varios casos, se puede citar la situacién del
pueblo Gungan al inicio de la historia, que comparte el
planeta (Naboo) con los humanos, lo que causa un tras-
lape entre ambos territorios debido a la falta de limites
claros y, por ende, presenta conflictos por el uso del es-
pacio. Se resalta el hecho de que el nombre del planeta
sea el mismo de la comunidad humana all{ establecida,
y la falta de representacién gungan en el Senado inicial-
mente, lo cual indica la poca consideracién que recibe
esta poblacién por parte del gobierno local.

Esta situacién responde al nombre de territoriali-
dades superpuestas; como proponen Agnew y Oslender,
estas se encuentran “encapsuladas en un Estado deter-
minado, no tienen que excluirse mutuamente y pueden
basarse en diferentes légicas sociales” (2010: 196). En
este caso, lalégica social del pueblo Gungan es diferen-
te a la del Reino de Naboo (Estado principal), puesto
que sus culturas son diferentes y esto impide estable-

cer buenas relaciones entre ambos (McCallum y Lucas,
1999).

Posteriormente, el conflicto se agrava, ya que la FC
utiliza su ejército y maquinaria para destruir los bos-
ques locales en un proceso de invasién. De acuerdo con
la clasificacién de conflictos propuesta por Penia Reyes
(2008), este caso responde al primer dominio, que in-
volucra las relaciones sociedad-naturaleza desde el
enfoque de la ecologia politica. Esta define los conflic-
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tos como producto de, entre otras causas, la existencia
de relaciones de subordinacién cultural que fortalecen
la estructura centro-periferia y la explotacién del medio
ambiente, causando conflictos en el acceso y distribu-
ci6n de los recursos.

Con la llegada de este tercer actor se controlan las
importaciones, exportaciones y comunicaciones del
planeta, vigilando asi la distribucién de recursos en
ambas poblaciones y tratando de imponer una nueva
ideologfa opresiva sobre las l6gicas locales, asegurando
el territorio mediante bases militares y sometiendo a sus
habitantes. Debido al control territorial impuesto por el
tercer actor, la situacién inicial parcialmente utépica se
convierte en una distopia causada por el desplazamien-
to forzado, la toma del poder a la fuerza y la pérdida de
la libertad de movilizacién.

Con la creacién de una alianza entre las poblacio-
nes involucradas se logran defender ambos territorios,
la situacién resultante indica un cambio en el Estado
que redefine y reinterpreta el significado de la nacién a
la que pertenecen las comunidades (Agnew y Oslender,
2010), retrazando (o eliminando) las confusas fronte-
ras existentes y permitiendo que miembros de ambas
especies se desplacen por el territorio sin restriccién y
alcanzando una condicién atin mejor que la inicial, ya
que se establece un acuerdo de paz que logra asi una
utopia local.

Puede ejemplificarse otro caso durante el periodo
mmperial con el pueblo Ewok de la luna forestal de En-
dor, quienes lidian por algiin tiempo con una invasién
militar (Kazanjian y Marquand, 1983). La situacién
presenta otro tipo de territorialidad superpuesta, ya
que el Imperio construye un territorio estatal-global
sobre otro local actualmente habitado, de esta manera,
pone en prictica un ejercicio de territorialidad que ocu-
rre “mediante la imposicion del control sobre el espacio
(mediante la construccién de barreras, la intercepta-
ci6n, la vigilancia, la disposicién de cuerpos de policia,
la guerra, y la revisién judicial)” (Agnew y Oslender,
2010: 196).

Se destaca la manera como los conflictos locales
reflejan la situacién politica global, ya que algunos ac-
tores poderosos como las fuerzas militares actian como
puente “interescalar”, por lo que reflejan localmente la
realidad global mediante la transformacién constante



de espacios y dindmicas territoriales y, por ende, repro-
duciendo el estado de distopia que se difunde por toda
la galaxia. Lo anterior tinicamente analiza la expansién
horizontal del territorio, pero el plano vertical también
reproduce otras territorialidades como analizamos a
continuacion.

Territc_)rialic_la_d vert_ical:
espacios tridimensionales

A menudo el espacio es visto tinicamente como una
extension horizontal que se “limita, divide y demarca,
pero no se entiende en términos de altura y profundi-
dad” (Elden, 2013: 35), por eso se plantea la necesidad
de utilizar el concepto de territorialidad vertical para
entender el territorio de manera tridimensional, inclu-
yendo el aire y el agua como espacios en disputa.

Estas territorialidades verticales son mds evidentes
en espacios como ciudades, ya que la construccién de
autopistas en varios niveles o la altura de las edificacio-
nes implica simbélicamente una posicién en la jerarquia
de poder de un territorio. En Star Wars se evidencia en
Coruscant (Ntcleo), planeta capital cuya superficie se
encuentra enteramente cubierta por edificaciones de
varios niveles.

Las caracteristicas de este planeta-ciudad de gran
importancia global incluyen “nociones de jurisdiccién,
autoridad, soberania, supremacia, superioridad, admi-
nistracién, entre otras” (Elden, 2013: 35) que resaltan
su nivel politico legal en cumplimiento de su funcién
como punto administrativo desde donde se dirige la
Republica. Esta nocién se refuerza por la altura de las
edificaciones de organismos como el Templo Jedi o el
edificio del Senado, visibles por encima de las demas y
que simbolizan el poder politico de estos actores.

La ciudad de Coruscant crece “volumétricamente” a
través del aire, ya que su superficie no permite la expan-
s16n horizontal. En palabras de Musset, Coruscant es:

[...] la urbanizacién total de las formas del hdbitat produ-
cida por la expansién urbana incontrolada (urban sprawl).
Como consecuencia de este proceso urbanistico, se extien-
de un verdadero bosque de rascacielos que forma una ex-
traordinaria skyline, cuyos limites no se pueden imaginar

porque ya desaparecieron [...]. (2007: 67)
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Entre los niveles de la ciudad se marca una cla-
ra diferenciacién social, los lugares mds bajos difieren
totalmente en apariencia de los niveles altos: es otra
Coruscant sobrepoblada, ruidosa e incluso peligrosa,
donde se esconden forajidos y comerciantes ilegales en
un ambiente de desorden. En los niveles medios se ob-
servan restaurantes, cafeterfas y una menor cantidad de
personas que practican un modo de vida mds tranquilo
y organizado. Esta forma de organizacién urbana impli-
ca otro tipo de fronteras o bordes de los cuales se puede
deducir su existencia debido a las dindmicas sociales
presentes en cada nivel. Se resalta el hecho de que, a
pesar de su posicién central, Coruscant es una ciudad
hibrida que incluye caracteristicas utépicas en los nive-
les altos y problemas dignos de las distopias periféricas
en los niveles bajos.

La territorialidad tridimensional no se prolonga en
dngulo recto sobre o bajo la superficie, sino de manera
oblicua. Segin Elden (2013), es importante incluir la
nocién de oblicuidad en este tipo de territorialidad:

Si lo horizontal es inclinado, entonces lo que habitual-
mente llamamos vertical es simplemente lo horizontal
en un dngulo particularmente escarpado. Al cuestionar
la verticalidad simple, Virilio nos fuerza a pensar acerca
del volumen, en todas sus dimensiones, en otros dngulos
aparte de lo perpendicular, y con todas sus orientaciones.

(Elden, 2013: 47)

De este modo, son posibles los desplazamientos en
varios sentidos en un espacio, no sobre un drea dnica-
mente, sino también a través de un volumen como el
espacio aéreo de Coruscant, el espacio subacudtico de
los lagos de Naboo donde habitan los Gungan o el es-
pacio subterrdneo utilizado por los rebeldes para la
construccién de tineles y biinkeres que escapan de
la vigilancia militar aérea (o espacial).

Este espacio filmico presenta otro nivel de terri-
torialidad vertical: el “espacio exterior inmediato”, es
decir, el espacio que rodea un planeta mds alld de su at-
mosfera,igualmente protegido por el gobierno local que
expande su soberanfa hacia una nueva dimensién. Esta
“verticalidad” trae consigo nuevas amenazas como blo-
queos o intimidacién de planetas por medio de naves o
estaciones espaciales como la Estrella de la Muerte, que
se desplaza amenazando con destruir planetas enteros
(Kurtz y Lucas, 1977; Kazanjian y Marquand, 1983).

219



NOMADAS 47 | octubre de 2017 - Universidad Central - Colombia

La verticalidad complejiza la forma de pensar el te-
rritorio, la expansién en este plano involucra otro tipo
de relaciones y significados desde los que es posible de-
ducir la posicién de un actor en una jerarquia de poder
o frente al control politico local o global segtin su locali-
zacién en una estratificacién fisica desde lo subterraneo
o subacuidtico hasta la atmdsfera o el espacio exterior.
Para analizar otras dimensiones territoriales a escala
personal, se tienen en cuenta otros elementos explica-
dos en el siguiente apartado.

Territorialidades a escala personal:
el sentido de lugar, topofilias y
topofobias en planetas distantes

En la geografia humanista el concepto de lugar es cla-
ve para entender las territorialidades a escala personal,
es definido como una “localizacién distintiva (y limi-
tada) definida por las experiencias vividas de la gente”
(Hubbard, 2005: 41). Segtin Tuan, estas localizaciones
tienen una carga emocional asociada por el individuo
que se desplaza por éstas (Penia, 2008). Asimismo,
Tuan (1974) considera que el lugar es necesariamente
de tamano reducido, ya que no se pueden generar ver-
daderos sentimientos hacia espacios de gran extension,
imposibles de ser completamente reconocidos. A este
sentimiento se le conoce como fopofilia, definida como

“el lazo afectivo entre las personas y el lugar o el am-
biente circundante” (Tuan, 1974: 13)°.

Pueden reconocerse algunas percepciones del per-
sonaje de Luke Skywalker como protagonista, quien al
inicio vive en una granja del desértico planeta Tatooi-
ne con sus tios. En ese lugar han creado memorias que
convierten este espacio en un hogar, causando un sen-
timiento de topofilia que difiere de uno a otro debido a
diferentes factores como la edad. Esto es explicado por
Mitchell (2000), quien afirma que las nuevas generacio-
nes crean una nueva cultura muchas veces opuesta a un
sistema de valores anterior. En este caso Luke define su
vida de manera diferente a su tio Owen, para quien es
impensable la posibilidad de vivir de otro modo y quien
espera que su sobrino también sea granjero. Ademds,
considerando la idea de Montenegro Martinez (2004)
acerca de la existencia de una red de condiciones que
define la 1dentidad de un individuo, se observa que la
identidad de Owen se construye a partir de su condi-
ci6n como granjero ahora anciano, cuya nocién de lugar
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se limita a la granja y sus alrededores, diferenciandose
asf de su sobrino. A pesar de su tamailo, en la granja se
observan relaciones de poder claras: se configura una
red jerdrquica conformada por los ancianos, Luke y los
androides, siendo los primeros quienes ejercen control
sobre este espacio e imponen las reglas.

En cuanto al desierto abierto del Tatooine, la ma-
yoria de los habitantes de Tatooine sienten aversién
(topofobia) hacia éste, pues evitan adentrarse en esta
drea considerada peligrosa, sobre todo al anochecer.
Temibles especies némadas deambulan por ciertos lu-
gares: los jawas, comerciantes de chatarra extraida de
naves y androides sin propietario; y los moradores de
las arenas (tusken raiders), responsables de crimenes
como robo, secuestro y asesinato, ambas especies son
agentes de topofobia tanto para seres orgdnicos como
para seres mecdnicos, estos dltimos constituyen un ac-
tor mds de la sociedad en este universo.

Tomando en cuenta lo anterior, la percepcién de
topofobia de otros personajes extranjeros y oriundos
hacia Tatooine puede definirlo como planeta dist6pico,
donde la calidad de vida es muy baja debido a facto-
res como el ambiente desértico, la escasez de recursos
como el agua, su ubicacién en el Borde Exterior, la falta
de representacién politica y la alta criminalidad e inse-
guridad, lo que incita a los protagonistas a huir de éste.

Siendo el espacio exterior uno de los ejes prin-
cipales de la historia, se resalta el papel de las naves
espaciales como territorios méviles donde se repro-
ducen relaciones de poder. Por ejemplo, el Halcin
Milenario, medio de transporte del grupo rebelde
protagonista, es percibido mds alld de ser un simple ve-
hiculo o herramienta de trabajo: su capitin Han Solo ha
desarrollado un vinculo afectivo con éste convirtiéndo-
lo en lugar y territorio.

Los desplazamientos de esta nave tejen continuamen-
te un territorio-red, concepto propuesto por Haesbert
relacionado con la multiterritorialidad, definida como
“la posibilidad de tener la experiencia simultinea y/o
sucesiva de diferentes territorios, reconstruyendo cons-
tantemente el propio” (2013: 34-35). O como un tipo de
territorialidad que “conecta diversos espacios, accede y
transita hacia distintas conexiones, pero sobre todo es
basada en la libertad individual o colectiva para vivir o
para construir la experiencia” (Acosta, 2016: 202).



Estas conexiones interterritoriales se traducen en
“territorios-red”: territorios méviles cuyas lealtades
son simultdneas y, por lo tanto, redefinen la concepcién
clasica que vincula el concepto a un espacio material
fijo. Un territorio-red implica una mayor movilidad y
un hibridismo cultural evidente bajo el que se transfor-
ma el mundo (Haesbert, 2013).

Las territorialidades a escala personal se encuen-
tran determinadas por percepciones, experiencias y
emociones. Son territorialidades mds dindmicas debido
a que pueden cambiar en un menor lapso dependiendo
de diversos factores que influyen en la manera de pen-
sar, actuar y desplazarse de un individuo.

Palabras finales: escalas
geograficas, utopias y distopias

A pesar de tener su origen en la ficcién, el espacio fil-
mico de Star Wars proyecta la sociedad no hacia un
futuro sino hacia otro espacio, traduciéndola en un
contexto alternativo que involucra elementos tanto si-
milares a los del mundo factual (situaciones politicas
y relaciones de poder) como imposibles (tecnologia
avanzada en androides, naves espaciales y armas) pro-
pios de la ciencia ficcién. Se presenta una realidad
en la cual la escala global corresponde a una galaxia
entera, donde los conflictos politicos y sus consecuen-
cias para la sociedad son similares a los de la realidad
cotidiana: corrupciéon de mandatarios, mal uso de la
tecnologfa para crear aparatos de destruccién e inti-
midacién, modificacién de espacios y desplazamiento
de poblaciones omitiendo su cultura son sélo algunos
de los problemas aqui existentes.

Aunque la geografia se encuentra inmersa en va-
riedad de campos humanos, desde lo politico hasta lo
cultural, y los explica desde diferentes teorias, poco ha
tenido en cuenta los espacios de ficcién. Estos brin-
dan la oportunidad de entender otras sociedades vistas
como “irreales” (o también las “reales”) que presentan el
espacio geografico de una manera innovadora. Al hablar
de Star Wars se introduce al espectador en un espacio
filmico de ciencia ficcién, el cual, a pesar de su natu-
raleza imaginada por directores y guionistas, muestra
situaciones ficilmente analizables desde la perspectiva
geografica abarcando conceptos aplicados cominmente
en las diferentes escalas de los espacios “factuales”.
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La escala global de este espacio filmico evidencia
la configuracién geopolitica de la galaxia, lo cual resal-
ta una divisién politica que no sélo es fisica (regiones
que se extienden desde un nidcleo hacia el exterior),
sino que también determina la importancia politica y
econémica de sus planetas, obedeciendo el modelo
centro-periferia. De esta manera, Coruscant, planeta
capital de la galaxia localizado en el Ntcleo, se destaca
como el lugar donde se ubican las sedes de organis-
mos como el Senado o la Orden Jedi; mientras que el
Borde Exterior alberga pobreza y falta de representa-
ci6n politica como ocurre en Tatooine.

Asimismo, los modelos de espacialidad del po-
der varian de acuerdo con el periodo gubernamental
y las problemiticas politicas y econémicas existentes,
como el intento de la FC por fragmentar la Republica
mediante la creaciéon de un nuevo centro econémico
en Naboo (Borde Medio) buscando controlar el flujo
de mercancia y provocando el inicio de una crisis po-
litico-econémica. Otro ejemplo de mayor importancia
es el cambio de gobierno, remplazando la “red jerar-
quica” establecida en la Republica por una “sociedad
mundial integrada” bajo el mando del emperador,
quien reorganiza la estructura politica global al su-
primir organismos importantes como el Senado y la
Orden Jedi controlando totalmente la galaxia median-
te la fuerza militar.

A esta escala se observa que las batallas tanto en
planetas como en el espacio exterior funcionan como
otro modo de territorializacién, lo cual crea territorios
modestos donde se enfrentan bandos cuyos miembros
no habitan alli. Asimismo, el desplazamiento de naves
espaciales actda como una manera de construir terri-
torios a través de recorridos para evitar la pérdida o
fragilizacién del control sobre ciertas zonas.

Al analizar la escala local se observan las con-
secuencias de los actos globales sobre poblaciones
especificas, ya que las territorialidades que se pre-
sentan a esta escala obedecen al desarrollo de los
conflictos generales de la galaxia. Algunos de estos
conflictos pueden darse debido a la superposicién
de territorios que involucran actores tanto internos
(pueblos habitantes) como externos (invasores), este
ultimo caso a menudo involucra la desterritorializa-
ci6n de los locales mediante la transformacién de sus
dindmicas y la resignificacién de lugares.
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El concepto propuesto por Stuart Elden, territo-
rialidad vertical, implica observar el espacio no sélo
como un drea de extensién horizontal, sino como un
volumen en constante expansién tridimensional. Esta
territorialidad se observa tanto en las ciudades y sus
grandes rascacielos como en construcciones subterra-
neas, lo subacudtico y lo aéreo, en este caso se afiade
también una territorialidad “espacial exterior”, que
implica la existencia de otro tipo de limites segin es-
tratificaciones fisicas donde la altura y la profundidad
tienen una importancia simbdlica. Esta divisién por
estratos permite tener un mejor nivel de detalle res-
pecto a la configuracién de planetas como Coruscant,
cuya posicién central no evita la heterogeneidad de su
poblacién, lo que presenta una faceta que evidencia
los problemas sociales de sus niveles bajos.

A escala personal se toman en cuenta factores nor-
malmente no considerados como las percepciones,
experiencias y emociones individuales, gracias a las
cuales se desarrollan topofilias o topofobias que trans-
forman espacios. Se refuerza al mismo tiempo la idea
de multiterritorialidad que acepta la posibilidad de
un mundo culturalmente hibrido en continua trans-
formacién a través de la movilidad y la construccién
de territorios-red.

Desdelaescalaglobalalaescalapersonalseencuentran
presentes caracteristicas tanto utépicas como distépicas
enla galaxia, éstas dependen en sumayoria de la situacién
politica global y se reflejan a escalas menores. Global-
mente el sistema de gobierno, las estructuras de poder y
la divisién politica fisica refuerzan la idea de un centro or-
ganizado que adquiere un estatus de utopia desde el cual
se dirige la Republica, mientras que la periferia se percibe
como una regién pobre y, por lo tanto, como una distopia
invisibilizada.

A pesar de esto, al analizar la escala local es pre-
ciso percatarse de una mayor complejidad que no
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depende dnicamente de la regién en que se localiza.
Existen distopias sobrepobladas en los niveles ba-
jos de la ciudad, éstas son dificilmente comparables
a los pisos altos de los rascacielos que caracterizan el
planeta, ocupados por importantes figuras politicas.
También pueden senalarse pequefias utopias locales
como el pueblo Ewok de la luna forestal de Endor en
el Borde Exterior, ya que su modo de vida en armonia
con la naturaleza y la distancia que los separa de otros
planetas les ha permitido vivir sin temor a los proble-
mas globales hasta cierto punto.

En cuanto a la escala personal, se reconoce que
cada personaje puede advertir aspectos utépicos o
distépicos de los lugares que frecuenta o que desea
visitar, pero imposibles de clasificar desde esta es-
cala, ya que unicamente se reconocen las utopias o
distopias cuando se analiza una sociedad y no la per-
cepcién individual.

El anilisis multiescalar de este espacio filmico
puede funcionar como base para realizar otros estu-
dios que profundicen acerca de la comparacién de
estos espaclos alternativos de ficcién con situacio-
nes del mundo factual, ya que los hechos que alli se
desarrollan reflejan conflictos politicos y disputas
andlogos a los del espacio cotidiano dentro de un con-
texto de ficcién donde actores especificos modifican
dindmicas espaciales en sus territorios y reproducen
relaciones de poder propias y complejas.

Por eso no es descabellada la propuesta de continuar
indagando desde la disciplina geografica acerca de las
“realidades ficticias” planteadas en el cine, ya que ademds
son producto representante de la época en que fueron
creadas, resumiendo expectativas acerca del futuro y per-
cepciones sobre la situacién global. De esta manera, la
geografia podrfa ampliar su campo hacia el estudio de
nuevos contextos que expliquen el mundo de otra mane-
ra, estrechando su relacién con la cinematografia.



Notas

Los didlogos citados de la pelicula son una traduccién propia.

2. Traducci6n propia a partir del original inglés: Ensemble of Worlds,
Field of Forces, Hierarchical Network y World Society.

3. Las citas obtenidas de fuentes en inglés son una traduccién propia.

Referencias bibliograficas

1. ACOSTA, Gretta, 2016, Entre territorios admitidos y te-
rritorios blindados: reconfiguraciones espaciales del pueblo
Musak Musak entre el Valle de Pubenza y el Borde Urbano de
Bogotd D. C., tesis de Maestrfa, Universidad Nacional de
Colombia, Departamento de Geografia, Bogotd D. C.

2. AGNEW,John, 2008, “Spatiality and Territoriality in
Contemporary Social Science”, en: Carlo Pizziani y Vladi-
mir Montoya (eds.), Geopoliticas: espacios de poder y poder
de los espacios, Medellin, La Carreta, pp. 15-30.

3. AGNEW,John y Ulrich Oslender, 2010, “Territoria-
lidades superpuestas, soberania en disputa: lecciones
empiricas desde América Latina” en: Tabula Rasa, No.
13, julio-diciembre, pp. 191-213.

4. BUCHMANN, Anne, 2010, “Planning and Development
in Film Tourism: Insights into the Experience of Lord
of the Rings Film Guides”, en: Tourism and Hospitality.
Planning & Development, Vol. 7, No. 1, pp. 77-84.

5. CHICANGANA-BAYONA, Yoben;j y Paula Barreiro,
2013, “Colombia vista por el Norte: imdgenes desde el
cine de Hollywood”, en: Anagramas, No. 12, Vol. 23,
julio-diciembre, Universidad de Medellin, pp.131-158.

6. ELDEN, Stuart, 2013, “Secure the Volume: Vertical
Geopolitics and the Depth of Power”, en: Political Geo-
graphy, No. 34, Durham University, pp. 35-51.

7. FALS, Orlando, 2000, Accion y espacio: autonomias en
la nueva repiiblica, Bogotd, Tercer Mundo/Universidad
Nacional-Iepri.

8. GAMIR, Agustin, 2001, “Del cine unipantalla al me-
gaplex: transformaciones recientes en la industria de la
exhibicién cinematogrifica en Espaiia”, en: Anales de
Geografia de la Unwversidad Complutense,No. 21, pp.
223-253.

9. ,2012, “La consideracién del espacio geo-
grafico y el paisaje en el cine”, en: Scripta Nova. Revista

Electronica de Geografia y Ciencias Sociales, Vol. 16, No.

MILLER AREVALO | STAR WARS: PERSPECTIVAS ESPACIALES EN UNA GALAXIA MUY, MUY LEJANA

4. Modest Territory en el original.
5. Las citas de Topofilia se obtuvieron de la edicién traducida en el
2007 por Flor Durdn de Zapata de la Editorial Melusina.

403, tomado de: <http://www.ub.edu/geocrit/sn/sn-403.
htm>.

10. ,2013, “Produciendo lugares: industria cine-
matografica e imaginario espacial”, en: Anales de Geografia
de la Universidad Complutense, Vol. 33, No. 1, pp. 33-61.

11. GAMIR, Agustin y Carlos Valdés, 2007, “Cine y geo-
graffa: espacio geogrifico, paisaje y territorio en las
producciones cinematogréficas”, en: Boletin de la Asocia-
cion de Gedgrafos Espaiioles, No. 45, pp. 157-190.

12. GONZALEZ, Leandro, 2013, “Cine y geografia: hacia un
estado del arte, con foco en la Argentina”, en: Biblio Sw.
Revista Bibliogrdfica de Geografia y Ciencias Sociales, Vol.
18, No. 1054, tomado de: <http://www.ub.edu/geocrit/
b3w-1054.htm>.

13. GRAHAM, Stephen, 2016, “Vertical Nnoir: Histories of
the Future in Urban Science Fiction”, en: City. Analysis
of Urban Trends, Culture, Theory, Policy, Action, Vol. 20,
No. 3, pp. 389-406.

14. GRIMSON, Alejandro, 2003, “Los procesos de fronte-
rizacion: flyjos, redes e historicidad”, en: Clara Garcia
(ed.), Fronteras: territorios y metdforas, Medellin, Hombre
Nuevo, pp. 15-34.

15. HAESBERT, Roggério, 2013, “Del mito de la desterri-
torializacién a la multiterritorialidad”, en: Cultura y
Representaciones Sociales, Vol. 8, No. 15, tomado de:
<http://www.culturayrs.org.mx/revista/num15/Haesbaert.
pdf>, pp. 9-42.

16. HEITMANN, Sine, 2010, “Film tourism planning and
development-Questioning the role of Stakeholders and
Sustainability”, en: Tourtsm and Hospitality. Planning &
Development, Vol. 7, No. 1, pp. 31-46.

17 . HUBBARD, Phil, 2005, “Space/Place”, en: David Atkin-
son et al. (eds.), Cultural Geography. A critical Dictionary
of Key Concepts, Londres/Nueva York, I. B. Tauris & Co.
Ltd., pp. 41-48.

223



NOMADAS 47 | octubre de 2017 - Universidad Central - Colombia

18.

19.

20.

21

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

KAZAN]JIAN, Howard (prod.) y Richard Marquand (dir.),
1983, Star Wars: Episodio VI: el regreso del jedi [Pelicula],
Estados Unidos, Lucasfilm Ltd.

KIRBY, Philip, 2015, “The Girl on Fire: The Hunger Ga-
mes, Feminist Geopolitics and the Contemporary Female
Action Hero”, en: Geopolitics, Vol. 20, No. 2, pp. 460-478.
KURTZ, Gary (prod.) y George Lucas (dir.), 1977, Star
Wars: episodio IV: una nueva rsperanza [Pelicula], Estados
Unidos, Lucasfilm Ltd.

. KURTZ, Gary (prod.) e Irvin Kershner (dir.), 1980, Star

Wars: episodio V: el Imperio contraataca [Pelicula], Esta-
dos Unidos, Lucasfilm Ltd.

LEFEBVRE, Henri, 1976, “Reflections on the Politics of
Space”, en: Antipode, Vol. 8, No. 2, pp. 30-37.
MARTINEZ, Marfa, 2011, Laberintos narrativos: estudio
sobre el espacio cinematogrdfico, Barcelona, Gedisa.
MCCALLUM, Rick (prod.) y George Lucas (dir.), 1999,
Star Wars: episodio I: la amenaza fantasma [Pelicula],
Estados Unidos, Lucasfilm Ltd.

, 2002, Star Wars: episodio II: el ataque de los
clones [Pelicula], Estados Unidos, Lucasfilm Ltd.

, 2005, Star Wars: episodio I11: la venganza
de los Sith [Pelicula], Estados Unidos, Lucasfilm Ltd.
MELLO, Cecilia, 2013, “Urban Encounters: Stasis, Move-
mentent, Editing and Memory in Contemporary Cinema”,
en: [lha do Desterro, No. 65, Florianépolis, julio-diciem-
bre, pp. 107-134.

MITCHELL, Don, 2000, “Cultural Politics: The Dia-
lectics of Spectacle”, en: Don Mitchell (ed.), Cultural
Geography, Oxford, Blackwell Publisher, pp. 147-170.
MONTENEGRO, Leonardo, 2004, “Culturas juveniles

9299

y ‘redes generizadas™, en: Jabula Rasa, No. 2, enero-di-

ciembre, pp. 111-143.

224

30.

31

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

MUSSET, Alain, 2007, “Entre la ciencia ficcién y las cien-
cias sociales: el ‘lado oscuro’ de las ciudades americanas”,
en: Eure, Vol. 33, No. 99, pp. 65-78.

.NIETO, Aurelio, 2011, “Las ciudades en el cine de Alfred

Hitchcock: una aproximacién a los estudios filmicos des-
de el dmbito de la geografia”, en Espacio, Tiempo y Forma.
Serie VI, Nueva Epoca. Geografia, No. 4y 5, pp. 123-140.
OSLENDER, Ulrich, 2010, “La bisqueda de un contra-
espacio: ¢hacia territorialidades alternativas o cooptacién
por el poder dominante?”, en Geopolitica(s), Vol. 1,No. 1,
pp- 95-114.

PENA, Luis, 2008, “Reflexiones sobre las concepciones
de conflicto en la geografia humana”, en Cuadernos de
Geografia. Revista Colombiana de Geografia Vol. 17, Uni-
versidad Nacional de Colombia, pp. 89-115.

PEREZ, Guillermo, 2003, “El Espacio”, en: Guillermo Pérez
(ed.), Géness y sentido de la ilusion filmica, Popayin, Colom-
bia, Siglo del Hombre/Universidad del Cauca, pp. 61-102.
PORTEGIES, Ariane, 2010, “Places on my Mind: Explo-
ring Contextuality in Film in between the Global and the
Local”, en: Tourism and Hospitality. Planning & Develo-
pment,Vol. 7,No. 1, pp. 47-58.

TUAN, Yi-Fu, 1974, Topofilia: un estudio de las percep-
ciones, actitudes y valores sobre el entorno, Nueva Jersey,
Melusina, p. 351

VARGAS, Gloria, 2003, “Fronteras: espacios conceptua-
les y materiales en el contexto de la geografia”, en Clara
Garcfa (ed.), Fronteras. territorios y metdforas, Medellin,
Hombre Nuevo, pp. 35-46.

VELASQUEZ, Carlos, 2014, “La expresién doble del
mundo: espacio geogrifico y ciberepacio en Matrix”,

en: Ar@cne. Revista Electronica de Recursos en Internet
sobre Geografia y Ciencias Sociales, No. 184, tomado de:

<http://www.ub.edu/geocrit/aracne/aracne-184.htm>.



