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Resumen

Frecuentemente los docentes ocupan una parte significativa de su tiempo en promover en los estu-
diantes la comprension de textos verbales como parte fundamental del proceso de ensefianza-apren-
dizaje, relegando a un segundo plano las imagenes que los acompaiian. Esta actitud esta asociada a una
concepcion tradicional de la comprension lectora pese a que las imagenes ocupan un lugar destacado
en las fuentes actuales de informacion y que en muchas ocasiones son portadoras de informacion
diferente a la de los textos verbales. Este articulo expone los lineamientos béasicos sobre los cuales se
iniciaron los estudios acerca de la alfabetizacion visual y analiza el impacto de una propuesta de
alfabetizacion visual en la comprension lectora. Finalmente, describe los aspectos técnicos que se
tuvieron en cuenta en la elaboracion de un entorno hipermedial disefiado especificamente con el
propdsito de favorecer la lectura de imagenes en estudiantes de educacion basica.
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Abstract

Frequently, teachers invest a great deal of time in promoting the comprehension of verbal texts by
students as a fundamental part of the teaching-learning process, and relegate the accompanying
images to a second place. This attitude is associated to a traditional conception of reading
comprehension, in spite of the fact that images occupy a salient place in current information sources
and that in many occasions they carry information different to the verbal texts. This article presents
the basic rationale over which studies regarding visual literacy were initiated and analyzes the impact
of a proposal for visual literacy in reading comprehension. Finally, it describes the technical aspects
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that were taken into account in the elaboration of a hypermedia environment designed specifically
with the purpose of favoring the reading of images in elementary school students.
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Introduccién

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC), han creado un
escenario propicio para la exhibicion de la imagen como portadora autdbnoma de
significados. Aunque su aparicion continua coincidiendo con la de los textos verbales,
surol es cada vez mas protagonico. Los medios a través de los cuales se produce
y difunde la informacion en la actualidad, se caracterizan por la variedad de
lenguajes que emplean, dentro de los que se encuentra el lenguaje visual. Por tal
razon, los estudiantes no s6lo deberian estar en capacidad de comprender los textos
verbales, sino también las imagenes que observan, develar sus posibles significados
e integrarlos a los que provienen de los textos verbales lo cual enriqueceria
considerablemente el proceso de comprension lectora.

La lectura de los textos verbales exige al lector prepararse sistematicamente y
mejorar su desempeiio lector de manera paulatina a lo largo de la vida, después de
interiorizar y emplear en diferentes contextos de lectura una serie de reglas
aprendidas previamente. De igual forma, la lectura de los textos iconicos supone
un conocimiento previo de los elementos que constituyen el lenguaje visual y de la
manera en la que se integran dichos elementos en la produccion de mensajes.
Concebir la imagen como texto implica tener en cuenta los 4&mbitos en los que se
llevan a cabo actualmente los procesos de lecto-escritura y las consideraciones
que deben servir de guia a la produccion de cualquier clase de recurso o material
de apoyo docente orientado a fortalecer las intervenciones escolares que tengan
como objetivo la lectura de la imagen.

Lineamientos bdsicos sobre la alfabetizacion visual

Los estudios sobre la alfabetizacion visual se iniciaron en Estados Unidos. Poco
antes de que comenzara la década de los setenta, autores como Debes, Williams,
Ross, Turbayne, Wendt y Nibeck tuvieron la idea de reunir a un grupo de
profesionales para intercambiar posiciones sobre diferentes aspectos de la educacion
y, de manera mas especifica, de la comunicacion. Lineamientos como: 1) el lenguaje
visual existe; 2) las personas pueden pensar visualmente; 3) las personas pueden y
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deben aprender a expresarse visualmente se convirtieron en las ideas basicas
alrededor de las cuales giraron algunos de los postulados sobre el tema que tuvieron
lugar en lo sucesivo. [10]

En Europa, los aportes tedricos sobre la alfabetizacion visual fueron precedidos
por una serie de trabajos sobre la imagen que abarcaron casi toda la década de los
setentas. En 1974 surgio la escuela italiana liderada por Nazareno Taddei, quien
después de desarrollar un tratado de teoria cinematografica y de la imagen, propuso
un esquema metodologico de analisis estructural de la misma. En 1973, Anne Marie
Thibault-Laulan impulsé en Francia la escuela de alfabetizacion visual, mas orientada
a larecopilacion de diversos estudios sobre teoria de la imagen. Su motivacion fue
compartida por teéricos espafioles interesados en realizar aportes en el area. La
lectura de la imagen [2] [25], la imagen didactica, la semiotica visual y la
alfabetizacion visual [20][28][8][15] se constituyeron en los principales ejes
tematicos.

Uno de los postulados de mayor vigencia, y que explica mas claramente los
fines de la alfabetizacion visual, es que “La persona alfabetizada visualmente no
solo es capaz de identificar los elementos constitutivos de las imagenes, sino también
lo que las imagenes representan, el sistema simbdlico usado y la descripcion de
una experiencia o evento visual”. Diversos autores coinciden en afirmar que la
alfabetizacion visual es un grupo de competencias que permiten interpretar y
componer mensajes visuales [1] [24] [23] [20] [28] [8][15]. La alfabetizacion vi-
sual proporciona una serie de pautas que les permitiran acceder a una comprension
mas integral del conocimiento y de lo que las rodea.

Impacto de una propuesta de alfabetizacion
visual en la comprension lectora

Desde 1991, afio en el que se da inicio a la evaluacion de la educacion basica en
Colombia, hasta la actualidad, el area de lenguaje ha sido objeto de evaluacion. En
las pruebas que se han aplicado desde entonces se destacan como aspectos comunes
la inclusion de los textos verbales y no verbales y el interés en que el tipo de
preguntas aludan a textos similares a los de los contextos reales con los que el
estudiante estd en contacto permanente tanto en los &mbitos escolares como en
los extra-escolares. [5]

Las imagenes han hecho su aparicion durante siglos en los materiales y
estrategias didacticas empleadas en la escuela primaria y secundaria; sin embargo,
esta condicidn no se constituye en una garantia de que los estudiantes tiendan a
desarrollar de manera espontanea competencias especificas que les permitan
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extraer los significados que provienen de las imagenes que observan. Comprender
y expresar en forma oral la informacion que circula a través de diferentes sistemas
de comunicacion no verbal como historietas, imagenes fijas, vifietas, mapas,
diagramas y pictogramas, identificar su tematica, ordenar y completar secuencias
graficas; relacionar graficas con texto escrito; caracterizar el funcionamiento de
algunos codigos no verbales y su uso en situaciones comunicativas auténticas, son
algunas de las competencias en lenguaje que se espera posea un estudiante en
quinto grado de primaria. [16]

En niveles de educacion mas avanzados abordar la lectura de la imagen tiene
implicaciones mas relevantes en tanto las imagenes cumplen con mas frecuencia
las funciones informativa y vicarial, fundamentales en el aprendizaje. Al terminar
la educacion basica, los estudiantes deberian concebir la imagen como un elemento
importante de significacion que les permite interactuar con el texto verbal, captar
sus significados, decodificar cualquier signo, y hacer explicitos los contenidos del
mismo; deben comprender, interpretar, analizar y producir diferentes tipos de texto.
[16] [5] Estas consideraciones relacionadas con el lenguaje visual estan dentro de
los niveles de competencia y desempefio propuestos para el area de lenguaje. Los
textos iconicos contienen diversos significados, por lo cual se espera que el estudiante
sea capaz de realizar las interpretaciones posibles frente a una imagen, no soélo
como un elemento que aporta informacion adicional a la que posee el texto verbal,
sino como un texto en si mismo susceptible de analisis y lectura.

Los criterios evaluativos mencionados exigen a los docentes de lecto-escritura
conocer la morfosintaxis y la semantica del lenguaje visual, llevar a cabo
intervenciones didacticas orientadas a la lectura de los textos iconicos y emplear
materiales especificos para abordar esta tematica. Desafortunadamente, en la
mayoria de los casos los docentes no han recibido como parte de su formacion los
referentes conceptuales suficientes para dimensionar el valor que tiene la imagen
en los procesos de lecto-escritura, a lo que se suma la escasez de recursos didacticos
que los orienten y apoyen en la tarea de ensefiar a leer imagenes. Por las razones
anteriormente expuestas resulta pertinente formular una propuesta de alfabetizacion
visual orientada a favorecer la comprension de los textos iconicos.

Propuesta de alfabetizacion visual

La propuesta de alfabetizacion visual pretende constituirse en un referente
basico para todo aquel que desee abordar la imagen como un elemento importante
de significacion, pero de manera especial para los docentes del area de lecto-
escritura. A continuacidn se presenta un esbozo de las consideraciones tedricas
basicas que se tuvieron en cuenta durante su formulacion.
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Toda imagen est4 constituida por una serie de elementos que, articulados de
una forma determinada, pueden llegar a transmitir diversos mensajes. Para realizar
lo que podria llamarse una lectura literal de la imagen es necesario, aparte de
establecer una serie de relaciones entre lo representado y la realidad a la que se
refiere, conocer la morfosintaxis y la semantica del lenguaje visual, es decir, los
elementos constitutivos de la imagen y la manera en la que se articulan tales
elementos para dotar de significado la composicion visual en la que se hayan
inmersos.

Abordar la sintaxis de la imagen implica referirse a tres categorias: elementos
morfologicos, dinamicos y escalares. Los elementos morfologicos son el punto, la
linea, el color, la forma, la textura y el plano; los elementos dinamicos son el
movimiento, el ritmo y la tension; y los elementos escalares son la dimension, la
escala y la proporcion. La identificacion de estos elementos brinda al neolector la
posibilidad de expresarse con mayor propiedad acerca de las imagenes que observa,
aunque este nivel de lectura implica tnicamente la descripcion de cada uno de
estos elementos y de la manera en la que se presentan en la imagen, lo cual equivale
a descubrir el significado denotativo de la imagen. [9][3] [26]

Lo que podria equipararse a una lectura inferencial consiste en expresar los
significados de la imagen, para lo cual es necesario integrar a la descripcion inicial
de los elementos constitutivos de la misma, una serie de referentes culturales,
como la época de la que data, el autor, el movimiento artistico en el que se registra,
el contexto en el que se exhibe y los propodsitos comunicativos para los que fue
creada. Develar el significado connotativo de una imagen es relativamente complejo,
pero es posible si el observador comienza por plantearse una serie de
cuestionamientos basicos relacionados con los personajes y su tamafio, los objetos
y sus usos, las posturas, el vestuario, los lugares, y los simbolos presentes en la
imagen. [3][27][7]

La lectura de la imagen es el resultado de la integracion de dos ejercicios ana-
liticos que, en la practica, se llevan a cabo casi de manera simultanea. Los elemen-
tos que podrian dar lugar a un significado denotativo cobran especial valor en la
busqueda del significado connotativo, por ejemplo, la variacién en el tono, la yuxta-
posicion o superposicion de colores, la desproporcion de los objetos o de alguno de
los personajes con respecto a los demas, podria transmitir un mensaje implicito
particular. El significado denotativo y el connotativo se integran de manera armo-
nica en una lectura global de la imagen.

Entorno hipermedial

La formulacion de la propuesta de alfabetizacion visual desembocd en la elabo-
racion de un entorno hipermedial que pone a disposicion del usuario, en cada una
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de sus secciones, una serie de insumos y pautas para abordar la lectura de image-
nes, y que conjuga lano linealidad y la estructuracion a través de nodos del hipertexto,
con las posibilidades de interaccion y de diversidad de lenguajes de la multimedia.
Un entorno hipermedial es un ambiente dindmico en el que se conjugan las carac-
teristicas del hipertexto y de la multimedia en un solo sistema en el que todas las
partes constitutivas estan integradas entre si.

En este tipo de recurso las palabras pueden aparecer como narraciones (audios),
textos emergentes, o textos lineales; las imagenes pueden ser fijas (dibujos, ilustra-
ciones, pinturas o fotografias) o méviles (animaciones o videos). Como sostiene
Landow “La expresion hipermedia simplemente amplia la nocion de texto hipertextual
al incluir informacion visual, sonora, animacion y otras formas de informacion™ [11,
p- 15]. Para la elaboracion del material se consideraron las teorias relacionadas
con la tematica especifica, mencionadas en apartados anteriores, con el aprendi-
zaje multimedial [12][18][13][21], y con el disefio y evaluacion de programas
multimedia e hipermedia. [17] [19][22][4][6]

Caracteristicas

Una de las principales caracteristicas del entorno es la interactividad, dada en
este caso por las facilidades que tiene el usuario de encontrar informacion en el
material, pautas para analizarla, y actividades sugeridas para poner en contexto lo
aprendido y autoevaluarse. Esta dindmica invita al usuario a la toma permanente
de decisiones y propicia un alto nivel de participacion a través del control que
ejerce el usuario sobre la interfaz. La informacion esta distribuida equilibradamente
segun el objetivo de aprendizaje de cada seccion, y segun el lenguaje en el que se
presenta la informacion. La navegacion puede producirse de dos formas: una guia-
da, relativamente lineal; y una abierta, no lineal. El usuario escoge la que prefiera.
Esta decision se tomo teniendo en cuenta que, en materiales de este tipo, los usua-
rios inexpertos tienden a confundirse cuando no se les plantea una ruta a seguir, y
que los expertos demandan mayores posibilidades de interactividad. [19]

Estructura

La interfaz de usuario es un entorno en tercera dimension compuesto por cinco
salas y cuatro zonas. En €l se conjugan imagenes fijas, disefiadas especificamente
para contribuir a la comprensioén de determinados conceptos, o provenientes de
diversas fuentes; una coleccion de audios producidos a partir de textos previamen-
te evaluados y mezclados posteriormente con una serie de piezas musicales o
efectos de sonido; diversas animaciones y un video corto. Los contenidos del en-
torno fueron elaborados de acuerdo con el nivel de escolaridad de los usuarios
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potenciales, el lenguaje utilizado se adaptd convenientemente con la idea de pro-
mover el reconocimiento y empleo de los términos especificos. La estructura de
cada seccion del entorno, asi como los propdsitos de formaciéon que persigue, se
describen a continuacion.

Cada apartado del entorno esta vinculado a los demas por medio de un menti
general y un subment especifico que complementan la informacioén suministrada
al usuario a través de los links principales a los que se enlazan textos, imagenes y
audios, disefiados con propositos formativos especificos.

Figura 1

Cada uno de los puntos que se observan en la grafica (Ver Figura 1), sobre el
fondo verde, corresponde a una sala o zona diferente. Se trata del mapa de nave-
gacion.

Cuando el usuario hace clic sobre cada uno de los puntos del mapa, emerge el
nombre de la sala o zona a la que se dirige, como se aprecia a continuacion (Ver
Figura 2).

Figura 2
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Para comenzar a ver la aplicacion o ir a la sala o zona siguiente o anterior, el
usuario debe hacer clic sobre las flechas izquierda o derecha, que se encuentran a
cada uno de los lados del mapa de navegacion (Ver Figura 3).

Figura 3

En la parte inferior izquierda del mapa de navegacion hay dos botones. El pri-
mero de ellos sirve para acceder a informacion adicional sobre el tema de la sala o
zona en la que se encuentra el usuario; el segundo permite escuchar nuevamente
cualquiera de los audios del entorno. En la parte inferior derecha del mapa de
navegacion hay dos botones mas. El primero de ellos permite al usuario obtener
informacion clave sobre el tema de la sala o zona en la que estd; el segundo
sugiere actividades vinculadas a las tematicas especificas del entorno. A continua-
cion aparecen los botones en el orden mencionado (Ver Figura 4).

:_,.:_".'_ ‘;\g e : /s

Sala de cine: se consideré importante mostrar al usuario parte de la riqueza
del lenguaje visual y el vinculo que, desde tiempos remotos, ha existido entre el

Figura 4

hombre y la imagen, a través de la presentacion, en las instalaciones de un peque-
fio teatro, de un breve documental sobre el valor de la imagen en la historia evolu-
tiva del hombre; en ¢l estan integradas animaciones e imagenes fijas, articuladas a
una estructura narrativa dindmica que, sumada a una serie de audios y de textos,
homologa la produccion audiovisual. (Ver Figura 5).
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Figura 5

Zona de ambientacion: explora las diferentes acepciones de imagen. Se trata
de una vitrina compuesta por tres compartimentos, en cada uno de los cuales hay
tres imagenes relacionadas con una acepcion diferente. El primer conjunto de
imagenes revela el caracter representacional de la imagen; el segundo, plantea la
relacion antiquisima de la imagen con lo divino y su trascendencia sociocultural; y
el tercero, hace referencia a la capacidad de la imagen para recrear espacios y
seres fantasticos. Cada uno de los compartimentos de la vitrina contiene ejemplos
claros de las acepciones correspondientes. Esta zona esta precedida por un apar-
tado introductorio en el que se alude a la vision. (Ver Figura 6).

Ter- B
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Figura 6
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Zona de clasificacion: analiza los diferentes tipos de imagenes segun su gra-
do de iconicidad, la cantidad de significados que pueden transmitir, la dimension de
movimiento y su funcion. Para ilustrar el primer apartado se escogio una fotogra-
fia, la cual fue sometida a diferentes procesos de edicion de tal forma que pasara
de un alto nivel de iconicidad a uno bajo; para abordar los conceptos de monosemia
y polisemia se escogieron las imagenes de una serie de ventanas en las que se
aprecian cargas significativas distintas; para dar a conocer las imagenes fijas y
moviles, se muestra una serie de fotografias en las que pueden verse vehiculos
estaticos o en movimiento, el congelado y el barrido de fondo son algunos de los
efectos que se muestran a propdsito de esta tematica; y para explorar las funcio-
nes de la imagen, se escogid una imagen publicitaria, una didactica y una informa-
tiva, por tratarse de las mas proximas al entorno académico o social de los estu-
diantes. (Ver Figura 7).

Figura 7

Sala de documentacion. se trata de una pared giratoria compuesta por tres
lados. El primer lado de la pared se refiere a los elementos morfoldgicos de la
imagen: punto, linea, forma, color, textura y plano; el segundo lado presenta los
elementos dinamicos: el movimiento, el ritmo y la tension; y el tercer lado corres-
ponde a los elementos escalares: dimension, escala y proporcion. Para acceder al
contenido de cada uno de los elementos, el usuario debe hacer un clic en la imagen
de acceso correspondiente. De inmediato se despliega una secuencia de imagenes
relacionadas y el audio respectivo. Cada una de las imagenes tiene un pie de
imagen en el que aparecen los datos del autor, el titulo de la obra y un comentario.
El pantallazo siguiente corresponde al primer lado de la pared giratoria y las image-
nes que aparecen en ella (de izquierda a derecha) se constituyen en el link que
permite acceder a los contenidos relacionados con el punto, la linea, la forma, el
color, la textura y el plano, respectivamente. (Ver Figura 8)
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Figura 8

Zona de descanso: mediante una animacion se le presenta al usuario un ejem-
plo de integracion de cada uno de los elementos constitutivos del lenguaje visual
partiendo del punto, seguido de la linea y pasando por la textura hasta llegar a los
elementos mas complejos como el movimiento y el plano. Al observar la anima-
cidn, el usuario podra establecer diferentes asociaciones de acuerdo con la tema-
tica a la que haya accedido previamente. Cuanta mas familiaridad tenga el usuario
con el lenguaje visual en el momento en el que observe la animaciéon, mayores
asociaciones podra establecer con la tematica, lo que contribuira a su proceso de
apreciacion integral de la morfosintaxis de la imagen. Mas que una zona de des-
canso es un espacio para la apreciacion del lenguaje visual. (Ver Figura 9).

Figura 9
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Sala de lectura: en esta seccion se presentan cuatro lecturas tipo de la ima-
gen. La primera imagen es una fotografia en blanco y negro de la segunda guerra
mundial; la segunda es una obra famosa del arte universal; la tercera es una pintu-
ra de tematica escolar, y la cuarta es la ilustracion de un libro de cuentos. Se
escogieron estas imagenes por la diversidad de técnicas empleadas para producir-
las, de tematicas que abordan, y de fuentes de las que fueron extraidas. Los proce-
dimientos de andlisis sugeridos para encontrar los significados denotativo y
connotativo de cada una de estas imagenes se dan a conocer por medio de audios
y animaciones. (Ver Figura 10).

Figura 10

Sala de juego: el usuario tiene la posibilidad de evaluar su capacidad para
identificar los elementos constitutivos del alfabeto visual. Al dar inicio al juego, se
despliegan cuatro imagenes, y con ellas una pareja de palabras que corresponden
a dos de los elementos mencionados, por ejemplo color-forma, dimension-textura.
El usuario debe hacer clic sobre la imagen en la que se destacan dichos elementos.
El grupo de iméagenes varia siempre de forma aleatoria, pero finita, por lo cual el
usuario aprende a identificar progresivamente los elementos destacados de una
imagen con respecto a los demas elementos que la constituyen. El programa le
informa al usuario si acertd o no en su eleccion y lo anima a seguir jugando. Ade-
mas el jugador conoce su porcentaje de aciertos al salir de la sala de juego. (Ver
Figura 11).
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Figura 11

Zona de creacion: es un taller para la elaboracion de composiciones visuales.
El usuario tiene a su disposicion una paleta de imagenes predisenadas distribuidas
en diferentes categorias (personas, animales, objetos, paisajes, medios de trans-
porte, naturaleza); una paleta de opciones que le permiten pixelar, delinear, texturizar,
girar, colorear, aumentar, o disminuir cada uno de los dibujos que ha insertado en el
tablero de composicion que hace las veces de hoja en blanco. También puede
darle al dibujo la sensacion de movimiento, hacer que sobrepase el limite de la
representacion, deshacer lo que ha insertado, o borrarlo todo. En un botoén alterno
se le dan a conocer al usuario algunas claves basicas de composicion, como el
equilibro, la ley de los tercios, y el contraste entre otras. En un botéon adicional se
sugieren temas de composicion, aunque el usuario puede aprovechar esta zona de
la manera que prefiera. (Ver Figura 12).
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Sala de redaccion: se recrean dos espacios, el primero un escritorio en el cual
el usuario accede a un libro que contiene algunos textos compuestos por imagenes
y palabras. En el siguiente se recrea un escritorio en el que hay un computador en
el que aparecen textos en los que se integran imagenes y palabras. Dichos textos
tienen un nivel de complejidad superior al de los anteriores. En ambos casos se le
brindan al usuario pautas para que aprenda a extraer informacion proveniente del
texto y de la imagen, descubra los significados de cada uno, y los integre en una
comprension global de los textos. (Ver Figura 13).
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Figura 13
Fuente: http://www.medellin.gov.co/alcaldia/jst/modulos/N_admon/camppolvora

Todas las imagenes constitutivas del entorno que fueron extraidas de alguna
fuente en Internet, tienen un enlace que le permite al usuario saber de donde se
extrajo la imagen y apreciarla en sus dimensiones y contexto reales. Las activida-
des presentadas en las secciones que dan opcion de escribir o de crear composi-
ciones visuales permiten el almacenamiento o la impresion de las producciones.
Ademas, en cada una de las salas y zonas el usuario tiene la posibilidad de acceder
a informacion adicional relacionada con la tematica, a los audios de todo el entor-
no, a un resumen que tiene como propoésito recordar al usuario lo esencial, y a una
serie de actividades propuestas para llevarlas a cabo en contextos escolares y
extraescolares con el apoyo de materiales impresos o digitales.

Metodologia

El proyecto se desarrollé durante tres fases. En la primera, se opté por un
analisis documental, con el propdsito de formular una propuesta de alfabetizacion
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visual cuyos fundamentos tedricos pudieran transferirse a los contenidos del entor-
no que habria de elaborarse. En la segunda fase se llevo a cabo el disefio, busque-
da, creacion y adaptacion de cada uno de los insumos que debian integrarse en el
entorno, para lo cual se cont6 con el apoyo de un profesional en disefio, un ilustra-
dor, y un programador.

Cada uno de los textos destinados a ser contenidos textuales, audios o image-
nes fijas que se incluirian en el material, fueron sometidos a dos procesos evaluativos;
el primero antes de ser integrados, y el segundo después de la integracion. Los
procesos de evaluacion consistieron en el juicio de dos expertos, los cuales con-
ceptuaron sobre la pertinencia de los aspectos abordados en el material, y en un
ejercicio piloto de comprension de lectura realizado con un grupo de estudiantes
del mismo nivel de escolaridad que el de los usuarios potenciales.

En la tercera fase se procedi6é a experimentar el material con un grupo de
estudiantes en ocasion de las intervenciones propias de la propuesta de alfabetiza-
cion visual. Participaron en esta etapa del proceso 32 estudiantes de séptimo grado
de una institucién publica, previa evaluacion de la disposicion de los administrado-
res y del personal docente de varias instituciones de este nivel de educacion. Los
sujetos de la muestra participaron durante tres meses en la propuesta de alfabeti-
zacion visual, con una intensidad semanal de cuatro horas, en un aula experimental
de la que dispone el grupo de investigacion “Didactica y Nuevas Tecnologias™ en
la Sede de Investigacion Universitaria SIU. En esta investigacion se utilizé un
disefio cuasi-experimental con un solo grupo y aplicaciones de pruebas pretest y
postest para cada una de las variables.

Resultados

Como puede inferirse de la intencion formativa de cada una de las zonas y
salas que constituyen el entorno, los procesos de lectura y escritura deben estar
ligados a un ambiente de aprendizaje que promueva el redescubrimiento de las
funciones del lenguaje visual, bajo la conviccion de que un proceso de comprension
adecuado se refleja posteriormente en un proceso de produccion satisfactorio.
“Estos dos procesos —comprension y produccion— suponen la presencia de activi-
dades cognitivas basicas como la abstraccion, el andlisis, la sintesis, la inferencia,
la induccion, la deduccion, la comparacion, la asociacion. Asi entonces, una forma-
cion en lenguaje que presume el desarrollo de estos procesos mentales en interaccion
con el contexto socio-cultural, no s6lo posibilita a las personas la insercion en cual-
quier contexto social, sino que interviene de manera crucial en los procesos de
categorizacion del mundo, de organizacion de los pensamientos y acciones, y de
construccion de la identidad individual y social”. [14, p. 21].
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Después de la obtencion de los resultados y de su sistematizacion, se compara-
ron los puntajes inicial y final obtenidos por los estudiantes en las pruebas respec-
tivas mediante la aplicacion de la prueba t de Student para muestras dependientes,
ya que los mismos sujetos de la muestra integraron el grupo experimental y el
grupo control. El analisis estadistico respectivo permitié observar que, después de
su participacion en la propuesta, los estudiantes elevaron su capacidad para iden-
tificar los elementos morfosintacticos de las imagenes y su capacidad para leer
imagenes, lograron avances en cuanto a la lectura de textos compuestos por pala-
bras e imagenes, y se afianzaron en la busqueda de los significados connotativos
de las imagenes.

En esta ultima dimension de la lectura de imagenes se observo que los estu-
diantes partieron de un nivel basico, pasaron durante la experiencia por un nivel
medio, y la mayoria de ellos alcanzaron un nivel avanzado al concluir la experimen-
tacion. Los estudiantes lograron expresarse en los términos adecuados (lenguaje
especializado) sobre las imagenes que observaron, lo cual propicid y cualificd su
expresion oral. Finalmente, podria decirse que, en atencion a los resultados obteni-
dos, a largo plazo esta propuesta podria impactar de manera positiva la competen-
cia lectora de los estudiantes de otras instituciones en las que se replique la expe-
riencia.

Discusidn

La elaboracion de un entorno hipermedial con propositos formativos implica la
elaboracion de cada uno de los insumos que deben integrarse en funcion de unos
parametros conceptuales, didacticos y operativos preestablecidos, de manera que,
después de la integracion final, el producto no se perciba como la sumatoria de

insumos disefados independientemente, sino como un material integral e integra-
do, un todo que se constituya en un ambiente de aprendizaje idoneo.

A pesar de que en el entorno hipermedial mencionado se emplean modelos y
estrategias para abordar la lectura de la imagen, este material no tiene un caracter
prescriptivo, sino mas bien orientador, en tanto las posibilidades para que los estu-
diantes consigan afianzar sus destrezas en la lectura de la imagen son infinitas y
deben ser exploradas por los docentes y estudiantes como continuacion de ésta o
de cualquier otra intervencion basica sobre el lenguaje visual, mediante la interaccion
en diversos contextos.

Conclusiones

La lectura de la imagen implica mucho mas que seguir una serie de procedi-
mientos. Los neolectores deben estar preparados para identificar los elementos
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constitutivos de las imagenes y la manera en la que se relacionan entre si, hasta
descubrir, de manera mas acertada, sus significados denotativos y connotativos, lo
cual les permitira realizar lecturas mucho maés ricas, no s6lo de los textos verbales
0 iconicos, sino también del entorno que les rodea.

Los ejercicios de lectura de imagenes deben articularse, en la medida de lo
posible, a los de lectura de los textos verbales. Sin embargo, los docentes deben
tener presente que los estudiantes han de desempefiarse como lectores competen-
tes en un mundo en el que las palabras y las imagenes no siempre van unidas, ni
comunican las mismas cosas, sino que se relacionan de formas diversas y contri-
buyen de manera contundente y especifica al desarrollo del conocimiento.

Emprender procesos orientados a promover la alfabetizacion visual implica asumir
una concepcion mas abarcadora de la comprension lectora y partir de una re-
flexion sobre la clase de textos que se producen y difunden en la actualidad y sobre
los soportes a través de los cuales se llevan a cabo una serie de intercambios
sociales y cientificos. Los recursos hipermediales, utilizados como materiales de
apoyo en diferentes intervenciones didacticas, incentivan en los usuarios la toma
de decisiones, potencian su motivacion, combinan distintos lenguajes y favorecen
el desarrollo de competencias especificas. Ademas, contribuyen a que los usuarios
inexpertos se familiaricen con las estructuras narrativas propias de este tipo de
materiales.

Es preciso que los objetivos de cualquier iniciativa orientada a favorecer el
desarrollo de competencias en lectura de imagenes, partan de motivaciones
didacticas reales y de la conviccion de que no se trata de desplazar los textos
verbales debido a la atraccion que producen los iconicos. La idea es lograr que los
estudiantes obtengan ganancias de una lectura critica integrada y que ambas cla-
ses de texto cumplan con eficacia los propdsitos comunicativos con los que han
sido creados.
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